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襄 今 日 心血 来 潮 起 了 个 大 早 ， 
йй 做 做 荒 记 已 久 的 「 国 民 健康 操 | 
后， 以 从 容 不 迫 的 速度 「 B | 到 公 
BJ ,可爱 的 Mini HRH 
一 笑 ,说 :「 有 好 事 找 你 ! ив: 
КМ, Маа 
BET ， МЕНЕНЕ? аА 
PRL FLL GAME FEM + ЕЙ: 
BERRA TM EMRE T ， 
ЕТ ABE o RAP BF 
Т, бш шон ! 

过 是 活生生 的 真实 游戏 ， 完全 
反映 真切 、 现 实 的 生活 。 现 在 ' 访 
我 带 你 走 一 过 1 〈 本 游戏 可 四 人 同 
玩 ， 所 以 ， 你 可 以 吃喝 你 那 一 囊 不 
怕 死 的 三 死党 | SW» BAER ! ) 

Уж) ИТЛЕ КАУ ВИ о ERE 
` 08 ` ток > БЕЛЕ pa 
ЖИЙ о MAMET HEAT (ABABA EE 
* 只 看 你 使 出 什么 手段 去 达到 目的 
就 行 了 。 

赣 戏 蜀 开 始 时 “你 没有 任何 工 
作 经 验 及 玫 育 程度 ， 只 有 区 区 200 
元 的 老 本 及 一 套 差 强 人 亿 的 休 闭 服 
“。 要 做 任何 事 之 前 必须 有 「 ВЕ J + 
BERNE ° 不 会 从 天 上 掉 下 来 FF ! 
你 要 先 到 职业 介 娄 所 找 份 工作 ， Ж 
како, 较 不 需要 学 爵 及 专业 知 
识 的 工作 找 起 。 例 如 麻 师 ( cook ) 
、 店 员 ( clerk ) 或 工友 ( janitor ) 


ВВМ ТЕРЕНЕ 三 嗜 钱 如 命 | 努 


GAME 在 煤 ө 


ня 


力 赚钱 ， 才 有 前 途 可 言 。 但 在 打拼 
中 也 别 忘 了 「 每 遇 一 吃 | ° BRE 
光 蛋 的 你 吃 最 便宜 的 炸 著 条 ( Fries 
) BRERA! 香气 1 
же, HEBER ED ° 

等 线 果 积 到 一 定数 目 ， 就 到 大 
学 壬 充实 自己 ， 作 为 否 升 的 跳板 
只 有 学 问好 ， 才 能 获得 好 工作 ， 钱 
AMES : 钱 多 多 ， 才 能 享受 快 业 
的 生活 ， 巡 到 快乐 的 目标 。 所 以 你 
不 能 坐 以 待 整 ， 死守 著 一 份 不 高 不 
低 的 工作 。 你 要 突破 ! 不 断 的 进修 
、 学 习 ， 噶 试 各 种 不 同 的 工作 ， 由 
工作 中 求 取 烃 验 。 脑筋 动 得 快 的 人 
可 以 到 银行 买 公债 、 股 票 或 黄金 、 
нй, 好 好 投资 一 下 ; Rt + 
怕 被 打 却 的 人 也 可 以 把 线 放 到 银行 
生 点 三 蝇头 小 利 」， 也 何 当 不 是 一 
种 好 方法 。 医 生 的 虞 单 或 是 在 一 个 
体 拜 内 没 吃 东西 ， 都 会 耗 去 你 宝贵 
的 时 间 ， 所 以 千 万 别 忽略 自己 的 健 
BERIE o 

人 生 之 事 不 如 量 者 十 之 八 九 ， 
像 我 最 近 就 来 了 次 化 天 动 地 的 大 失 
Be BM ET + BURT ! 在 
ARH (KEBLE SE 
Лао ° RAK» BRAK 
Tem tu > VIE + BOE 
、 债 券 跌 到 谷底 ， 你 存 线 的 那 家 银 
行 倒 了 ， 存 款 全 完了 ， 更 惨 的 是 工 
作 也 丢 了 …*…『 EHRT | HEE 
T! JB RTO HAM 
中 的 脚步 要 回 家 时 还 可 能 被 四 处 流 


意 的 盗匪 抢 个 精光 ， 没 有 钱 的 你 ， 
篇 直 就 像 没 舌头 的 八哥 ， 叫 天 不 应 
mpira ! 

当然 ， 幸运 的 你 也 可 能 不 会 过 | 
到 过 种 屡 惨 的 事 。 在 有 一 份 安定 的 
工作 ， MORE EAN 
后 ( REISE > FE > ИШИН 
标点 数 ) иже: gib 
一 切 广 自己 快乐 。 你 可 以 买 个 冰箱 
回 家 储存 多 日 食物 ， 就 PL 
跑 到 速 食 店 哺 淡 堡 、 著 条 ° Иш 
Wi SUELEN T o 
RSME > TITAS 
° HEU I 
PRALINE HE (IR LIT QK Асти 
ФЕ, 随处 可 得 。 

到 儿 还 有 件 小 事 不 得 不 胶 : 当 | 
Инево > шй, TKK 
Side Ur » 把 债 台 高 策 的 你 列 为 拒绝 | 
ERER ^ NIGEL RE ВЧК 
快 的 地 方 「 888 | Ж! CERES] 
可 脐 可 实 ， 呈 然 过 地 方 不 太 好 玩 ， 
但 也 无 非 是 一 个 救命 地 ， 玩 到 走 投 | 
无 路 时 ， 考 量 一 下 你 手边 的 物品 ， 
值钱 的 话 拿 来 应 应 急 " 

BEAN GE 巧妙 各 有 不 同 | 
。 过 个 游戏 是 SIERRA 公司 的 全 | 
жо А : 利用 棋盘 式 空间 刻 划 现代 | 
人 汲 汲 营 营 的 一 生 ， 呈 然 与 以 往 的 
BER ， 但 也 不 失 为 一 个 简单 、 
RFS > BLE) HEMEN о 
KMET span RE de UH AE 
的 画面 ， 更 是 没 话 可 说 e 

Уен ! 喝 奶 昔 的 时 间 到 了 “' 我 
又 要 边 喝 奶 音 过 陶醉 在 那 段 逝去 的 | 
Eh о PEREN th HES ELE 
EE o 
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ШЕН, А Г Se WAKE T. 
会 」 验 明正 身 ， 随 后 向 老板 报到 ， 
领取 生产 订单 。 订 单 上 赴 明 了 生产 
的 玩偶 类 型 、 数 量 以 及 颜色 规定 ， 
жена ETT вввнтет 
* Bliss T Re RET MAAS» 
有 了 它 ， 你 就 不 必 每 次 都 要 从 初级 
工作 干 起 啦 ! 

什么 ? ! 首次 上 陈 ,小 生怕 怕 ? 
! 安 啦 ! 反正 厂 方 也 不 放心 在 上 工 
ЗЕТ ВЕ ВАНА 
МАЕ > 补充 电力 ， 
виж крайният o 
CEFR + RRA 
出 ， 不 是 把 原料 途 到 垃圾 简 ， 就 是 
把 头 和 身体 装 反 了 。 小 心 收工 后 交 
不 出 规定 数量 的 成 品 ， ETERS 
[1220 1» ! ! 

一 天 又 一 天 的 大 夜班 很 块 地 过 
去 ， 偶 责 也 在 月 光 下 开 师 破 车 多 风 
' 但 是 无 庸 置疑 我 也 慢 慢 成 为 厂 内 
ERRORES а Ж, Т. 
{E Ee BES BE ЖЕЙН th BKE 
+, — PF BARBRA — 
FF RRM ЕНЕ, 
AKA ARB BY Jx 
AIR, ( 我 管束 眼圈 的 那 化 叫 蓝 猪 ， 
管 黑 眼圈 那 伙 叫 黑 荞 )。 襄 也 奇怪 
РИК, BRERA 
搞 得 我 不 耐烦 就 于 个 植物 陷阱 夹 愧 
; 而 那 藉 黑 猪 性 好 到 处 秽 咬 开关 ° 
不 是 风 局 被 咬 停 就 是 品 管 监测 器 被 
BIR REAR h DE ERE E 
BERE о RESET ЕВА A 
人 跑 出 来 打 我 ! ! 天 晓得 我 在 过 多 
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忙 得 量 头 转向 一 图 筷 ， fione ers 
建筑 在 我 的 痛苦 上 。 
НЕВЕ ЕВО р ВА, 38 

份 工 作 也 如 同人 生 一 般 有 苦 有 沁 ， 
имат що ET ROR 
。 由 於 廉 内 大 小 事项 一 手包 闪 + В. 
FHT € 」 燃 料 ， 眼见 原料 转变 成 
为 塑料 ， 铸 模 出 来 的 配件 在 喷 色 后 
жк, 再 胶合 粗 成 一 体 ，「 电 」 一 
下 再 通过 品 管 就 装 箱 上 车 了 。 每 个 
阶段 都 要 用 到 独特 的 技巧 ， 就 拿 喷 
BARE : =н еш ее 
Muro НИКЕМЕ ЛИЕШ A 
AL ^ ЖЛЕ, K RUR f B ETE 
Ж ° WARS W Em RAA 
一 定 的 时 间 , аа Ba 
产生 率 。 所 以 从 游 晓 一 开始 就 存心 
RRMA > 到头 来 真 的 会 惨 分 
зи: s 











TEXTE ARR ^ ЧЕКЕН 
ШЖ, {КЕНШ ЖИНИ, ХЕШ 
EA REICH o EEA HE AER E 
RARE НИИ» БИЛИШИНЕ 
HERIME o MATET 
具 都 只 能 用 一 次 ， 幸好 也 有 许多 地 
HERESIA: ERAI 
太 不 公平 ? 你 设 是 吧 。 

最 合 再 和 大 家 一 同 分 享 个 纸 技 一 
— [Wet 」 一 一 不 是 用 来 睹 役 
+ ' 也 不 是 在 看 武侠 小 说， 它 可 是 
(OMFS Г EAGT RATER J 
9 ! 如 同一 位 资深 司机 可 从 厅 香 璃 
出 车 子 的 毛病 所 在 ， 当 你 成 为 资深 
ВЕСИ ИНЕ METRA 
PRAM ^ BAMA SE 
БИШЕК ВЕН o 

feta AMORIS EDS RE EA fi 
" 别 忘 了 它 只 支援 BGA 和 VGA ° 
你 的 显示 系统 准备 好 了 喝 ? ! 
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初 阳 兄 : 

X B: tee 

本 次 座谈 将 时 论 两 个 类 型 遇 然 家 及 目的 焦点 ， 现在 就 请 各 位 对 各 >= 

ptit SHEE ЕТИШ аве. м», RES | GAME 林 高 手 : Pol - 
封 战 将 及 智育 类 的 决战 中 国 象 棋 > 论 御 封 战 将 。 TRILLON ` HRE + 
ЖЕЛМЕ ЗАН, BERE CA < MINI 

А 名 : #21806 - 

决战 中 国 象棋 











评分 人 / 科 长 老 | #9/жжжж (женин 
m важи, RHCHSBP ERR ° 
二 个 游戏 很 原著 地 和 其 他 RPGTTSERCR RLS ^ ZENEUESKEEEGROR IUS. ЕЗГЕ ЖЗ, MEE 


的 造型 就 比 一 般 RPG 的 角色 尺寸 大 很 多 。 党 我 列 开 始 授 罗 时 AEA RARE 
° 就 是 用 比较 纤 张 的 手法 来 谋 理 ， 因 此 渤 型 也 就 不 一 定 很 计 完 。 
评 ЗАСАА АА ЕВЕ + ОАА АННИНО ЕВ о СЕВО Е ЗОНЕ Б 
R ЕНИН E eB ? 

KARRA A UTERIS Беки о LICE ATOR ,只 要 找到 
新 的 地 图， 就 可 以 到 新 的 世界 去 ， RA EGET EZ > ALE KEI НЕНИН = 
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评分 / ko (ана) 











aaa BLE ° 
ЗЕЛЕНИ НИВО RPG 差别 算是 乌 多 的 ， 是 属於 较 新 型 的 RPG o 
首先 ， 在 人 物 属性 方面 ， 逆 不 像 其 他 RPG 那 庆 重要。 只 有 领导 能 力 比较 重要 ， 至 於 其 他 属性 ， 在 
赣 台 过 程 中 是 冯 乎 不 会 注重 到 的 。 再 来 是 它 的 图 形 比较 大 也 比较 谤 张 
BEBE ТВТ RPG 有 战 门 慢 面 缺 少 变 化 的 缺点 ， 也 就 是 加 强 了 歌 门 表面 的 生动 可 看 性 
至 於 操作 方法 也 比较 简单 ， 传 硫 的 RPG 的 操作 方法 非常 复杂 ， 光 是 个 战 门 场景 就 又 是 法 术 一 堆 、 
SRG FF ° TAMARA MHA DRS Е. AS MRR ° 


评 





WME: 既然 近 个 游 虐 比 较 容易 入 门 ， 那 是 不 是 在 游 献 实 出 现 的 怪物 种 类 
也 比 其 他 RPG ЖУРЕ? 


HEE: ”是 的 ' 不 算 很 多 ,而 县 人 些 怪物 是 一 般 玩家 都 改 熟 悉 的 ， 没 有 特 





殊 稀 奇 古怪 的 东西 出 现 








初 阳 兄 : 
好 的 。 我 们 搂 下 来 讨论 决 或 中 国 象 棋 ， 过 是 和 决战 西洋 棋 同一 家 
公司 出 品 的 ， 也 是 出 AAR AAT] о 
象棋 是 我 们 比较 熟悉 的 棋 类 ， 而 它 在 PC ШШЕ, BRT ADIER 
脖 外 ， 棋 力 或 人 工 知 严 是 不 是 也 有 很 好 的 效果 昵 ? 











ШЖК oT PLI REIR RE EAM cei + 依然 保 有 典 棋 、 强 迫 电 脑 走 棋 和 吃 子 时 趣味 动画 的 特色 ， 
莫 汕 有 特 出 的 地 方 。 但 玩家 会 来 玩 运 个 游 餐 ， 除 了 题材 ( HS) RIA 就 是 因为 它 有 过 些 特色 ， 
TEBHGBR o FERED RG OTTER BET + AeA HIE © 

可 惜 是 由 外 国人 所 设计 ， Ж RR RAE L A , MEE ЕКА ЗЕ, ПЕЛИН: 
FAAMBAM (Dragon) ! EPH RAAT HRA PRB BRN LRRD. ° IRA 
Е. ° eR m TE NE MS ЕАК, HAS LAKT ORRIN HAT MITA TH 
例子 。 

不 过 纯粹 从 休闲 观点 来 看 ， 过 个 那 磺 逐 是 很 值得 玩 ， 因 为 玩家 可 以 藉 此 以 轻 歧 的 心情 售 略 过 个 古老 
的 游戏 ， 既 不 必 通 份 花 频 力 ( 可 以 毁 棋 ) ， 下 棋 秋 方 又 不 会 为 了 输 豪 而 撕 破 脸 ， 吃 子 时 更 有 趣味 动 将 博 
君 一 条 ， кювелава, кианиговлханит жа. веран». 我 给 它 四 里 星 
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к a 
评分 人 / СА | REA/ k kk k (决战 中 国 象 棋 ) 
E RACHHR.- 

38i BERE SE TET DRAM ^ DDRERIEBUSIIIEEEJER НИВА, SERIES BHS SS о ARR + 我 故 
BERKEN ^ БИРНЕ BR o 


BED A Ж Bik | FS kkk (决战 中 国 象棋 ) 


我 给 过 游戏 四 颗 星 的 评价 。 

决战 中 国 象棋 同 然 与 决战 西洋 棋 同样 是 以 人 物 棋盘 来 壕 释 ， 但 决 或 中 国 象棋 在 画面 、 理 效 、 功 能 及 
趣味 上 都 比 决战 西洋 棋 更 腾 一 筹 ， 但 其 中 最 重要 的 一 点 : 它 是 以 中 国 象棋 为 主题 ， 具 有 东方 风味 使 得 它 
的 吸引 力 大 大 的 提升 

过 个 游 虐 最 大 的 优点 是 在 於 又 方 棋子 廊 必 的 场面 ， 趣味 及 幽默 感 十 足 ' 当 我 第 一 次 看 到 过 个 那 戏 时 
* 简直 快 笑 破 了 肚皮 ， 而 且 在 褒 凶 或 移动 时 ， 都 配合 著 数 位 理 效 ， 非常 有 真实 感 。 另 外 它 也 有 一 个 2D 
BEHAR + BR DIMER У SDBLARBS ^ 还 可 以 换 换 口味 ， 复 古 一 下 。 

扣 个 游戏 最 大 的 缺点 就 是 思考 速度 太 慢 ， 而 且 是 随 著 械 段 而 增加 ， 所 以 当 你 玩 高 等 级 的 棋 自 时， 不 
如 把 它 切换 成 2D 棋盘 来 玩 ， 免 得 等 太 久 。 而 棋子 在 移动 时 也 是 耗费 满 多 的 时 间 ; 速度 慢 也 是 为 了 高 品 
质 画面 所 作 的 往 性 ， 所 以 我 们 也 就 不 要 太 责 备 它 了 。 


初 阳 兄 : 

我 补充 一 下 ， BME LRN » Ж ЕНЕРШЕ ЕЗ) BR ЙН > ШК 
в, вахкивке ORAZ c^ ше Жай ЯНЕ fst АТОО Е, DRE TP CUTE ШЕ 
A RPSL DESC DODGE MEH FH EN (Wr AEH [B] ° Pc eT ВЕРИЯ es fr (R 
有 趣味 性 ， 可 是 过 了 一 段 时 间 ， БИЙ Т bir Riti A PUO ВВ? 


ТУЛГА? | 3/0 Ж Ж Ж (决战 中 国 象棋 ) 


Té CBUR ЗИ ° 

过 游戏 的 动画 、 趣 味 性 及 昔 效 的 设计 都 很 不 错 ， 甚至 在 细节 上 ， Зеле лев" ЖЕНТ 
Wo RHE + US ROE EIE: © 

ЗАВИН AB ^ br —ImB AS Pa RHEE ETE PKR 
о ^ BIERES ЕНИ о Ж CTI ЛЕЕ + АЗИ ТЕВЕ M TE Ae em ЖД — о 

180 SMT RDI ERE + TRS + КВИЗА TEBE LUTEA CT IURE RESI UR 
Ж, TRB ИПИ ЕЕ E RUE MRL UA. ^ IB912 DER RET о IRE ДЕСЕН. 
TSR MSCS TEST RAM CMRF ` ER OLI ISI — HORE ° Bri ， 有 关於 
棋盘 的 安排 方面 ， 各 位 可 能 发 觉 你 要 走 的 那 一 步 * 刚刚 好 被 其 他 的 棋子 搞 住 了 ， 看 不 见 ， 不 晓得 游标 是 
不 是 正好 移 到 那个 地 方 ， 如 果 不 改 动 小 棋盘 来 辅助 观看 的 话 ， 可 能 看 不 清楚 。 因 此 如 果 在 设计 时 ， 能 将 
信 看 的 角度 加 大 或 将 棋 弃 侠 斜 地 把 ， 痢 误会 有 上 比较 清楚 的 效果 ° 

第 三 点 是 职场 的 连带 预 负 ， 用 站 在 戴 车 上 的 人 来 代表 车 、 身 披 色 甲 的 将 军 来 代表 马 。 但 就 我 们 中 国 
人 对 甩 的 印象 反倒 造成 殊 座 感 ， 如 果 我 们 把 时 代 往 前 推 ， 医 如 说 是 黄 带 时 代 ， 那 车 就 是 推荐 指南 车 哆 来 
跑 去 ; ЖЕНЕШЕ, коси, BEES SL er EE HE + 而 应 能 产生 更 富 趣味 性 的 杰 化 。 

过 可 能 是 设计 稻 作 时 对 时 代 背 景 的 取 拾 ， 有 其 特殊 的 考虑 吧 ! 也 可 能 是 因为 对 中 国文 化 不 钓 了 解 ， 
而 造成 的 缺失 吧 ! 


FPA. : 感 澳 各 位 提供 宝贵 量 见 互相 交流 在 游 训 方面 的 心得 。 别 志 了 我 们 每 月 固定 的 聚会 ,时候 已 却 不 
早 ， 吐 何 下 个 月 再 见 啦 ! ! + 
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CHR 从 1990 年 12 月 25 日 
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(REGBRRSINBURR 2525 香港 价格 
日 分 别 在 香港 与 素 国 成 立 其 直属 分 公 
зо 把 在 台湾 销售 的 休 间 软体 以 更 快 = 香港 统一 售 价 
速 与 合理 的 价格 呈献 给 港 泰 之 发 烧 友 I wb 
* 好 东西 要 与 好 朋友 分 享 ， 软 体 世界 po hes as, 
талдата DESH HK$ 80. 
滥 之 非法 拷 具 纳入 正规 REER PAR HK$100. 
pe PASK HK$110. 
BASES ASEM PESE Кы. 
2 ` 珍藏 7 片 HK$130. 
i He 珍藏 8 片 HK$1 40. 
jx уу, 9 珍藏 9 片 HK$150. 
b 珍藏 1 上 片 — HK$160. 











suspi 三 片 大 包装  HK$110. 
| un „ш PWT НКФ 25. 





只 要 你 玩 过 150 种 休 疝 软体 以 上 ， 

自 认 有 能 力 判 别 休 辣 软体 的 好 壤 > 
能 靠 你 的 判断 主导 休 效 软 明 
DATO RR IRE 
高 雄 季 政 28-34 号 












































ENER 





2-1 沼泽 王 ( 图 2-1) 


除 T 3-1 神 之 花园 上 外， 就 以 
ЕШ о 
先 到 1 0320952 482836 ° & 
HOT th ASE EE EN] 
TRACER ASR ° 
可 以 找到 一 些 药草 。 

由 A 进入 ，2 的 宝箱 内 有 
Wolfsbane 业 草 ， 先 不 要 拿 ， 进 入 
C 门 ， EMR EA GN 
是 C 门 ， 往 左 永 下 是 了 门 。 进 入 
DD 门 , 拿 走 3 的 鬼 火 (Jack’s Flame 


) ' 进入 E 找 4 的 三 年 轻 美男 子 J 
Talk 一 下 ' 第 二 次 Talk Bj | % 
男子 ИЕ MARR 
Уез, RT RR EI BC P'J 
MAB PL X503 54 
Mandoragora # # + + ST pi + 
进入 F 门 、G 门 和 9 的 厂 大 青蛙 J 
《没有 更 好 的 形容 词 了 ) 说 一 下 话 
" 原来 就 是 三 美 硬 的 IFIED ^ ка 
想 回去 。 

出 G 门 再 回来 ， 过 次 莉 水 要 
你 去 拿 大 锅 ( Cauldron) ,经 G、 




















F， 向 右 走 HARES RE 
起 如 同 8 的 一 样 吗 ? 站 在 矮 柱子 上 
' 把 身体 通 入 高 柱 子 内 ， 向 上 跳 可 
IRIT ° 

回 到 莉 水 那儿 ， 她 要 你 把 山子 
ЕЕ Е ( 即 10 的 地 方 ) ， 运 次 要 
去 拿 两 种 药草 和 蜂巢 ( Bee Hive ) 
* X thWolfsbane 和 Mandoragora 
早 就 知道 在 那儿 ， 而 蜂巢 不 知道 在 
3852 ? ( 如 果 先 拿 药 草 和 蜂巢 ， 会 
被 认为 是 小 价 "现在 才 可 以 去 拿 。) 

СЕ. 再 由 也 进入 大 迷 富 
* 顺 著 地 图 走 到 11， 和 11 那 个 人 设 
过 话 和 后 ， 赂 开 适 另 面 再 回来 ，11 那 
个 人 就 离开 了 ， 在 12 可 以 拿 到 月 之 
石 ， 同 理 通过 13， 在 14 那 儿 拿 到 血 
ZE REN 向 右 走 把 月 之 石 放 
在 6' 血 之 石 放 在 7， TP RE АТ 

















11 
12 pe ЗЕЕ emer ЛИ дение 
Ved с, |} 
H I 
1028 S Le F 5 






































LATEM: HERRE 
Ша Е Ци ORI TO аа 
10 的 锅 内 再 出 去 ， 再 进去 见 莉 部 ， 
说 过 话 再 出 去 。 再 进去 见 莉 忒 时 ， 
把 鬼 火 放 在 锅子 下 面 ， 和 莉 荡 设 过 
话 后 拿 起 久子 ， 把 锅子 交 输 莉 范 。 
яя ИЖЕ т 
C DATE 」 杰 成 了 一 名 少女 (我 
RET % J ) ° FAHR 
ABRAM ° ПЕТ, 1 ih 
Ж ° REHAB T C МЕТЕЖ 
BE НЕ, 而 任务 也 完成 了 。 


2-2 ШЕ([Ш2-2) 


过 一 关 只 能 有 三 个 人 ， 其 中 二 
人 的 职业 分 别 是 态 士 和 算命 师 。 

进入 后 先 找 A 门 内 的 国王 谈 
î ` 得 知 公主 被 捉 走 了 ， 找 回 公主 
ELE UTE BER o i A BRE 
в АЕТИШИШЕ, 再 到 C 
门 内 ， 也 是 腊 士 和 他 献 锋 ， 可 以 拿 
到 智者 手杖 ( Wise Man's Cane) o 


看 到 1 的 水 池 咀 ? 依 中 左右 顺 
序 压 下 三 根 柱子 ， 进入 D， 和 2 的 
ZART BAR MPS; ете 
KJK f GH > fü 3 6948 38 LiLi 说 话 
* LiLi fê (F 4288 (Goldn Key 
)  HIZGBISAEHDK EAE PA 
*， 和 EE 门 内 的 人 说 话 可 以 拿 到 一 
份 药 ( Tree Medicine) ° 

进入 F 门 ,由 I 门 上 来 ， 看 到 
#157 用 拿 到 的 那 份 药 可 以 把 
ABERE ， 那 人 为 了 感谢 你 ， 会 
给 你 卷轴 (Scroll) ; di J HK 
ABAF S Ж ДС, 可 以 
在 6 用 人 金 给 昨 放 出 精 去 BiBi o 

火速 赶 回 3 Peti ga LiLi + 果然 
BiBi 已 村 回来 了 ; 所 以 LiLi 要 你 
去 找 神 殿内 的 人 (B 门 ) ,再 去 B 
РЭЙ, BI ELE ВИ + Жн C He- 
rmit Robe) ЖИВЕЕ НК В 
LiLi » LiLi @ mei ее вав Е ° 

出 了 井 ， 往 右 走 到 城堡 H ， 
蓝 入 向 可 以 在 7 看 到 国王 的 兄弟 ， 
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ЗБЕ Е Е + 使 他 恢 
пре, MAKI веник 
8 的 门 , # A L ORBIT AE 
把 公主 带 回去 见 国王 (A 门 ) 
+ BARBI o REHE 
eS ? RETA TAT 
° SEI ° AREER ' 
由 12 向 下 落 , #83F3J11 » 可 以 拿 到 
FEM ( Dragonslayer ) 再 由 两 个 
井上 到 12 那 一 层 。 和 10 的 长 者 说 话 
， 输 他 智者 手杖 ， 他 会 在 12 架 起 一 
HEM o DISET POSER MATT 
арени В. RABAT 
左右 的 生命 力 即 可 ， 站 在 原 地 按 闭 
FAR MM — AAA ^ 最 
вик-евто 
条 了 能 别 忘 了 回去 拿 回 智者 手 
杖 ， 找 国王 的 兄弟 拿 种 型 之 盾 〔 
Sacred Shield) ， 就 可 以 回去 了 。 














[h m [m] 








i] 














fh Ш л 
за 








[ы | F 
dile S та 

















2-2 











X CE 


























2-3 AREZ ([8 2-3) 


38— HIP HEIL EE 
BH F 8833 Ba А +> ЖЖ CPI Talk — 
F’ MOPS Fs 往 下 跳 ， 跳 到 A 
PAC 用 左 、 右 在 空中 移动 , 进去 
PZB (Fairy Tears) ^ BF 
EE D ЕР: КЕШЖЕ РА 
HORREN HAR.. HI 


РЯ 


PAE AARRE EER ° 
EKPIEX BEAR: ЕН 
门 那 一 层 。 

HAANS EKR: BT 
和 后， 向 右 走 ， 到 G 门 那 一 居 ， 进 
A G 门 拿 信 ( Letter) ， 现 在 到 地 
面 的 最 右 各 ， 向 下 进入 地 道 ， 进 入 
后 往 最 右边 可 以 关 掉 楼 器。 现在 光 





ЖАЯТ HIRR > 那里 的 老 
ARATE ES ^ Bš F SE 
BGR o 

现在 上 到 R、G 门 的 那 一 层 ， 
向 左 跳 可 以 掉 在 5 的 岛 巢 上 ， 向 下 
皮 可 以 拿 到 仙女 之 小 。 现 在 到 2 和 
I 门 的 那 一 层 ， a ERE 1> KEJ 3 tk 
下 仙女 之 涯 后 回 到 2 拿 走 仙女 之 涛 


EET Pet cds 





9^. 


BEEESLSMPIPIgGSBÉXIE— FEAR ^ 由 N 门 上 去 ， 
把 仙女 之 涯 放 在 4' BOLE REN PHBE BT 
HAP PRE Ro 

HRB PH Q EE > 而 并 裤 石 就 在 Q 门 内 ， 用 跳 的 下 到 
1802 的 那 一 层 ， 因为 没有 仙女 之 琶 ° 所 以 2 筋 下 的 路 是 空心 
的 ， 往 下 掉 可 以 到 E。 

ЖЛЕВР' 因为 手 上 有 并 宝石 ， 所 以 准许 到 内 一 层 ， 
再 进入 一 局 门 ， 门 内 有 一 瀑布 ， 把 村 实 石 浸 一 下 瀑布 即 可 缀 
成 黄 实 石 。 再 须 原 路 到 5 8 B Ni $ Robe ， 到 了 2 和 1 的 那 一 
层 时 ， 过 到 办 动 的 路 应 族 订 不 倒 你 ， Вест! 

上 到 4 和 N 的 那 一 层 ' 在 6 的 岛 巢 可 以 拿 到 Rod of 
Light 可 施展 Lighthing ° [5] F BJ H 9—8 * Е H 1/5 6938 
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图 2-3 
























































і 


上 可 以 找到 Magic Armor ° # T 
所 有 的 宝物 向 再 回去 城内 。 


























































































































2-4 RUE ( HN 2-4) 


FEET ° ЖЕЙДЕ A Г 3- 
5 生命 之 水 J 但 是 因为 到 一 关 有 
个 十 分 三 无 也 」 的 秘 门 ， 如 果 没有 
发 现 而 去 和 黑 旺 魔 法 师 决 癌 ， 就 知 
道 是 怎 床 死 的 了 ， 因 此 我 在 过 一 关 
花 最 多 的 时 间 。 

ШЛА УСЕ, MEF 
FEM OHA EESTI aa 
РЕ SHIEH ° 
由 了 出 去 进入 J， 在 P、Q 的 房间 
依次 救出 欧 沙 CORSA ) 和 并 得 一 
段 识 息 。 

H JEF’ LIRARE 
ЖАк, 由 秘 门 M 进入 ， 拿 起 2 
的 月 之 石 (Moon Stone) ’ EN. 
BEB O FY ° tt O KHE A 
之 石 放 在 4; 可 以 由 3 门 进去 ' 由 
6 出 来 , 经 R 拿 起 7 的 星之 石 ( 
Star Stone) * 8 S， 在 两 根 柱子 
中 间 8 的 地 方向 下 夸 ， h H HZ o 

和 经 G\T、D、C\A 回 到 0 
把 星之 石 放 在 5( 不 可 拿 起 月 之 石 ! 
) 逗 次 由 9 出 来 去 宰 10 的 那 化 青 允 
"Во, 拿 起 4 的 月 之 石 ; 进入 3 
， 由 11 出 来 ， 把 12 的 推 杆 动 一 下 回 
11e 

拿 起 星之 石 放 回 月 之 石 ， 进 入 
3 ,由 6 出 来 ,经 R\S\H\GT 
#0, ПСМ ESOS Ф JF 


出 来 ， BH IARSESCÓE ^ $ 88156 
太阳 石 ( Sun Stone) > НІЗ Е 
"1 Us VERA RHE ЕЕ 
好 斯 AMET SERENA, 
『 全 刚 不 填 之 身 」, MERLE 
Лусия» MCRAE ° 
出 去 的 路 走 U ,IF КМ 
"NIB ° 就 可 以 回 城堡 。 


2-5 被 诅咒 的 船 ( BH 2-5) 


此 关 分 为 三 个 任务 进行 ， 由 於 
地 图 太 麻 大 ， 所 以 船 的 甲板 寻 分 及 
жшн © 

MAT OR BERR: 船长 
канивят Г AR | 下船, 过 
KERRE ERER 」 的 任务 
。 甲 板 上 有 两 个 下 到 船 稻 的 入 口 ， 
分 别 通 到 A 及 B。 

FG 分 别 是 Lucas 及 Jeremiah 
ВОЛАНИ, FERAE ; BCI 
BJ LS Ezekiel 交谈 一 下 。 AM: 
ЗЕЛЕНО Jacob 的 房间 ， BA 
SETH Hie eee 
k ( Hatchway Key ) ° 

N-O-P-Q-H-I3JS 

"АЖАРА вит S 的 门 ， 没 想到 
ABS REY «EE ARTE 
?。 回 到 甲板 ， 由 中 间 那 攀 杆 上 去 ， 
上 到 项 时 太阳 下 山 了 ， 在 攀 杆 项 左 
右 有 火 ， 引 了 火种 再 顺 原 路 到 S， 





降 ， 生 成 了 一 个 新 站 ， 进入 后 由 13 |4 
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2-5 





























ATRESI 小 心 鬼魂 ) ， 就 
= РА SIRS RG ( Macaw ) ， 想 去 
къ, MARET винено 
HB PABBA ETT ENEE ( 不 是 
到 项 ) + 向 右 沿 帆布 走 ， 可 以 捉 到 
Bie 
BHA*C*J^NSOSP^Q 
BR 可 以 看 到 船长 的 儿子 ， 把 鹦 
аха, 他 就 会 加 入 你 的 队伍 ; 
把 船长 儿 出 带 出 船 外 和 后， 他 就 会 自 
HAET ° 
再 度 回 船 合 ， 船 长 要 你 找 出 杀 
Jacob f) ë J: ^ ЖЗ FE Bj Ezekiel 
吧 ! 沿 A、C、J 到 L + Ezekiel iE 
在 担心 他 丢掉 的 那 柄 养 头 ， 由 C、 
JB) G Lucas E Jeremiah 的 门口 
ИСА рана решат 
"上 到 中 央 的 桥 杆 的 最 上 方 ， 和 下 - 
zekiel GB SUE BET BIER ЕК о 
ËA ` C +J 3J M ° Lucas 在 
Jacab 的 房 内 不 知 在 找 什么 ? 再 由 
J > CEB) E+ ЖЕРШЕ С 
Sound) ^ C^ J^ NS O^ P^Q 
` Hit 1 ° BJ fg 10355 Ezekiel i 
出 一 段 [ 秘密 」; 硕 1、H、Q 由 
了 出 来 ，Jermiah lj fr P155 ^ БШ 
ET RBS EAI d GR MC 
( Desk Key ) ° 
由 O、N、J、C 到 G, 打 开 G 
巫 内 书桌 的 抽 尾 ， 读 取 一 段 识 息 ; 








































































































9^. 


h CJN ORT: TE—BE 
REK TAREA 
Wu AH ERR BRE 
Ezekiel 遗失 的 那 一 把 ! & T 96 BÀ 
回 到 甲板 。 

STARR FE Lucas > ФН 
ваше ( 不 停 回答 Yes ) ; 由 A 
到 EE, RAM CER > (KBE 
ЖЮ E o AEA DURO BEALS. 
+ SERI Lucas R— F ° 

走 到 最 左 方 ，Lucas Es — E 
的 倒 在 石磊 上， 以 最 后 一 口气 说 完 
Bist Re UR BATA Т га 
EK Jacob Те 

上 船 HE A BJF + 在 Lucas 的 
方 问 内 找到 一 把 镀 子 ( Auger ) 再 
由 C\JN、O、\P、\Q、\H、\I 到 
4 ' FASE ЖЖ ДЕК, 
回 到 甲板 上 。 

PREM OE RAND > 
EW mE CEA SF E ^ EI DINERE 
PASS ABS EAE ° FARE 
走 ， 大 魔 藉 就 在 那儿 ， 把 他 衬 了 再 
回 船 。 

船上 左 方 的 那 根 柳 杆 ， 有 一 金 
瓶 ， 想 去 拿 时 仓 掉 在 甲板 上 ， 再 下 
НФ о Sce RAD PENES] 
了 港口 。 


技巧 提示 


Cil UR A: НЕЙ (ЕМ Dragon 
)B ， 最 好 在 队伍 中 生命 力 最 低 
的 ( 836 9838 ) 也 在 4000 以 上 
时 ， 把 可 施法 的 都 配 一 份 Heal 
的 法 术 ， 按 著 空 白 炙 加 [5 
‚ 就 可 以 把 舍 衬 了 。 

人 配 法 术 时 ， 拿 物品 时 盟 要 一 年 ? 





管 他 的 ， 拿 起 物品 后 ， 物品 上 一 
榜 附 有 星球 法 力 ， 以 此 招 任何 法 


术 都 只 要 一 年 就 可 以 配 成 。 


= 
> 


















































Se 


加 最 有 用 的 法 术 是 Rage , 而 Dra- 
gonslayer 法 术 路 然 只 要 耗 一 点 
法 力 点 数 ， (BAR DATEL A 
ium 

шн їн], 比如 想 要 有 火星 
和 人 金星 的 法 术 ， 但 如 果 先 金星 再 
火星 的 话 ， 会 构成 二 个 火星 ， 所 











ч зе | هه‎ ее + оо е юке | = | 


以 必须 先 火星 后 金星 ， 或 者 先 二 
个 金星 再 附 一 个 火星 ， 就 会 变 成 
一 个 金星 二 个 火星 ， 利 用 此 法 可 
ЕВ © 

甸 星 球 相 刻 表 附 共 表 一 。 + 
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a 《 夏 安 族 大 位 长 ) ES: 
WIB 86) —£ SE Be MC EE J 
配备 : BCE ` HEKER RRO 
Бона ( 462138 ) o IRAE ACA 
\> 





冒险 者 须知 : 

介 此 游戏 须 顺 应 剧情 的 发 展 ， 陆 秆 
地 从 中 探险 ° 不 可 毫 无 目标 的 冒险 
» 否则 将 会 缺少 某 样 物品 而 无 法 完 
成 游戏 ， 所 以 还 是 一 步 一 步 的 来 


TERET J ° 
ORARE te 不 如 襄 
SESS URB ЕД di 





PRARS ARS SARK 
HE ВЕЕТ ° 
所 以 在 子弹 有 限 的 情况 下 ， 倒 不 如 





* 照 著 羊 皮 纸 国 上 的 指示 ， MORET 
流 沿岸 前 进 ， 准 备 前 往 神 秘 的 国度 
‚ 揭 开 夏 安 族 的 秘密 一 一 波 卡 宏 塔 
К Seat ELR 


BURKE) OS » WIKRE 
[ 喷 火 的 棒子 ERRARE 
AF (BAUS RAPE» 可 
ЖЕНЕН), ° PS. 假若 有 炸药 更 
в: EKER ^ Rie dE 
十 之 八 九 ， 但 最 好 别 用 ， 因为 炸药 
是 很 珍贵 的 。( 可 用 来 炸 通 道 ) 

LEE HDMAEN 
EDER 所 以 各 位 看 官 请 你 
TIE 2ана 
 FSARARORS ае 







AL >» 
/KETTLE 


RRL LINN SEG - Teil 
MAEM K MME + HME 
的 等 金 记 吧 ! 





的 萝 想 。 游 戏 途 中 可 得 到 一 些 物品 
Сатил заза ) | рај 
RS + AAD» FEF 
用 其 功用 。 广 : SRF RA 
一 次 来 换取 生命 药水 所 以 熟练 运 
用 身上 的 配备 ， 来 打败 散人 是 非常 
重要 的 。 

— WERE 

(1 首先 你 站 在 依 山 全 水 如 诗 如 画 的 
起 点 1， 但 可 别 看 好 了 藉 忘 了 此 行 
的 目的 。 拿 著 芥 天 对 著 沿 途 搁 路 的 
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攻略 


BARE Ри аи, 
往 另 一 条 左上 方 的 路 前 进 ， 到 @@ 的 
地 方向 指示 方向 缠 进 树林 
， 再 出 来 解决 射 纪 之 人 ， 
Ж Лен, IRF 
BGT IMA + FH 
Le SRA 
-RE 一 
But o 

[Dij] 
t EE 
途 的 山路 不 





太 好 走 ， 须 
非常 小 心 ， 








Er d 














时 可 夜 营 ( 
SAVE) f 








BUN REDI 








Е ЕЯ 
Ji ° HERNE EOE + BE 
TR FEK HORE (у, ERR 
Е Жи ЕЗЖЕН ( ЖШ ER 
@@ 须 到 剧情 需要 时 才 会 出 现 ) 所 以 
КЕШЕ, ERM BREAN 
相对 物品 ， 充实 其 武力 。 

(3) 息 上 @ 抵 加 第 四 时 ， 有 一 土 香 已 
TEER» Ий, ВОВЯЕНЕШ. 
РЕВЕ ^ AGM DDR URB GE о В 
前 进 得 到 不 少 职 利 品 ， 其 中 在 崖 过 


取 银 子弹 之 


desk teen (0) 请 好 好 保存 ， 可 换 二 党 林 (1) 


VEEE 
PRÉ * 


N. 看 到 左下 角 
BRR а 





用 。 回 到 第 














Ови, ж 
Li 


























BIKA ° E 
p IE 
见 一 人 坐 在 地 上 升 火 ， 你 表明 友好 
的 手势 ， 他 会 伸手 像 拿 什么 束 西 似 
的 ， 铺 把 所 得 的 族 ( 凡 ) 放 在 他 面前 
"вж, BTR TR 
的 银子 弹 答 你 。 

(村 路 易 之 行 可 算 暂 告 一 段落 ， 但 
可 别 忘记 把 所 得 到 的 职 利 品 拿 去 换 
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武器 用 品 ， 过 时 可 以 往 起 点 1 AO 
木舟 去 另 一 地 方 一 一 变 林 1 了 。 
СФГ арс Г) 
=+®й1 





(ред E 处 储存 进度 EF D 
的 右 下 方 有 一 条 路 ( 开始 时 可 看 见 
SAF (КЕПШЕ), 
AFR! d ESI pJ 


ЖЛЕ AGE RI — Fo RANNE + 
遭受 到 野 狠 的 攻击 ， 你 可 按 [s] 多 
* BUEREPIRIS] — ER ^ RPE SX 
HARRER 。 

三 、 矿 坑 

(1) 首 并 I 处 的 落石 (用 炸药 ) ° 在 
开 处 有 一 淘金 者 向 你 攻击 ， 他 假若 


FR’ BEAR RAK) ° E 
MBER RA UB ° THAME ， 
TRIRÉGEPS , EDBHE T 
аяза 
"ЭНЕНЕ, EDGE ^ 
BT R RERADNA BTRA 
通道 © 的 石门 便 会 打开 。 














攻略 


HEA KRE Rak = W 处 ， 解 
RMSE EAD TERRE ^ 
进入 S 上 处 上 方 的 通道 ， 跳 过 深 洞 往 
右上 方 通道 进入 ， 和 进入 前 最 好 先 装 























”你 不 知道 鲫 架 
儿童 要 判 死刑 唉 











== = 2 
















—— -----1 


ес | 


тй, жива, GA EIS E 
Т MEA tE ta Et) À ° В 
tür F IL LU IM 
‚ 假若 觉得 估 空 间 可 丢掉 ， 到 巡 


SU 














































































ВВ 处 省 关 落 石 堆 ， 说 也 奇怪 K 
回 到 圣 路 易 了 。 此 刻 主角 正 站 在 鸭 
BE о Cif : 图 中 通道 1、2、3 
“4 相通 ) 

人 2) 先 到 四 竟 储 存 进 度 ， 再 前 往 8 的 
ЖШН ЕЗЕН Г KEEFER J + 
后 回 到 矿坑 ， 至 起 点 2 坐 船 到 夏 安 
Lir o 
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Взе 8 © 
TARDE? 









= 





哟 喝 1 SORA SRR 
» ЖГРУ 
p. 四 夏 安 覆 部 落 








= as 





















RAKE ° зА 
你 吃 花生 米 | 









































EERE É 
(DR UESTISI-E RACES » Ze NS 
МШ ° MEAS ЕР, Г 钙 NN 
ТРЕТЯ С | A 
ма, HORROR EER E RN 
好 KMMK ! E 
E AG ЕЛ на ge N 
HAIR ERREEN (SARAR) = = NN 
NHRD + Е A10 也 有 一 人 ж j Ë 
заек BARNE) > 探索 z т 


ШЖ ° [OUR ERIE 2 с 

By 2 

(DEER 28, HORA LAH 
路 走 ， OR AMBRE NSH 
FEAR: BEGÉBRENeEGO 
上 处 的 坑 洞 往 左 方 四 处 走 ， 炸 并 落石 
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4% 


/又 一 个 要 东西 





















































меПо Өз = e = = @ O x 











+ 乘坐 升降 梯 下 去 ， 从 矿坑 Z BE NB 
闭路 到 迷 BB 处， OIRE ° e 
上 高 山上 之 尖峰 + ИЕШЕ 
ARRARO BARK 2 Ow 
跳 肖 河 之 对 岸 ， 即 可 回 到 夏 安 族 屠 
a 
OME AG IRAE MERA + Б] 
пзш, TETEZENS 
войн ALIE AO , ИЕ 
Ж 2° пощите, MER 
熊谷 到 了 加 卡 的 雪 地 ， фій 
SFR изпитан аа 
‚жегш ° ижавиади 
BIER ЕЕ: ATE 
Ел 
BES) O RMT ° BARTS 
TARR + ERR AMIDE 
нож: SB STHE T ° 
请 先 拿 起 栓 ， 再 按 银 于 弹 所 在 
的 功能 甸 + шне, ESE 
项 平行 ， 在 跨 出 一 步 时 из 
равия. 到 了 死去 检查 








子弟 的 地 方 62 ， 安 然 通过 ， 
主角 身上 带 闭 勇气 胸 重 ， 历 经 千 辛 
Ж + BRT Do DRE Е 
去 ' HEMOS Н o 
to FERS REE ( 波 卡 宏 

塔 斯 ) 

IOR ， 看 见 大 树 下 坐 著 一 
个 人 死 置 的 子弟 ) ， 筋 过 有 一 大 
洞穴 ， 洞 门 紧 并 ,想必 是 宝藏 地 。 
从 身上 拿 下 筋 气胸 重 给 了 死 既 的 子 
в, 然后 他 就 涌 失 了 。 过 时 洞穴 之 
Шагы ^ AES kai W k 
正 等 著 你 。 











9^. | 


炸弹 小 子 
ЗОРА ВАК (E) 


















ии: 
ТЕЙИШ E RABE ER + ВТЕ ЧЕДИ S] ERE 
ABA I DURR ЗЕН D2 ERE MAEM T a] REZE 77 WERL E 
Ml OG RAS HORE Bl AE: o 
Zik: 
ES) A2 DIRE GE EE , Мн F6 的 小 地 雷 ， 然 后 把 AS ВХ НЕЙНИ 
D3，A6 的 中 炸弹 搬 到 СЗ ' D4 的 大 炸弹 搬 到 BS * D3 的 大 炸弹 搬 到 C5， 
D2 的 大 炸弹 搬 C4，F2 的 大 炸弹 搬 到 D4 * СЗ Wh EMEI E2 > DA 的 大 炸 
Ян D2 ' F1 的 小 炸弹 移 到 F2 + 最 后 爆破 F2 的 小 炸 绪 ， 向 上 方 逃 紫 ， 
可 以 看 到 全 必 的 炸弹 同时 被 爆破 ， 过 天。 













RH: 
向 右 走 到 D7 向 上 走 到 D3 向 左 走 到 BS + 向 下 走 到 B4， 再 向 右 走 到 
ES + 爆破 ES 85/] ES * BIZE 36 BE + EE) B3 + 爆破 B3 AYER + EE 
走 到 D3 再 往 上 走 到 D1, 爆破 D1 的 小 炸弹 ， 往 下 走 到 D3， 爆破 D3 的 小 炸 
докато 再 向 右 走 到 GI HARI > 被 传 迁 到 G6， 爆破 G6 的 小 炸弹 
' 向 右 走 到 C6 ,爆破 C6 的 小 炸弹 » BORDER ЕТ, 爆破 F7 的 小 炸弹 ， 
向 上 走 到 F2， 爆破 ， 向 左 方 走 到 C2 > RR ZÎK] FERE) C6 * SNH © 





осло 



















BCDEFGHI 


OOIRWDN 一 





н: 

走 到 ES ТИИ ^ D4 的 地 方 会 出 现 易 
WIM + ЖЕЎ) C4， 爆破 CA 的 小 炸弹 ， 向 左 方 
ARE ^ НИШ СА, ЖЕ] C6 扳 动 开关 ，D4 
Be HE Ok ME + 走 到 B6 扳 动 并 关 ，C2 处 出 现 
Юй, ЕЮ D2 > 爆破 D2 的 小 炸弹 ， 向 左 








FRKE > PHREN B1 > AS 的 小 炸弹 ， 过 天。 


Шы МЕ | вани, СИЗ J EBE RU АННА BREED] о 


RH: 


过 一 关中 没有 开关， 所 以 右上 方 I! ёз ЖЕШ Ж ST REBEL] NE 
弹 ， 只 能 利用 爆破 车 去 爆破 ， 但 要 先 除 掉 A3，B3，C3 之 中 一 个 
地 雷 才 可 以 去 并 爆破 车 ， 困 要 爆破 E3 的 地 雷 才 能 让 爆破 车 并 出 来 

+ 划 且 爆破 地 雷 时 ， 还 不 能 引爆 到 A2 及 B2 的 炸弹 ， 否 则 爆破 车 
ЕНЕВО o ERR RUSHES о 
方法 : 

把 C5 的 小 型 香 扶 炸 强 搬 到 C6，C4 的 中 型 得 控 炸 强 搬 到 E5 ° 
再 把 C6 的 小 型 香 扶 诈 需 撒 到 D5 ， 空 出 一 条 路 来 ， 把 BA 的 大 炸弹 
MB) C6 ， 再 把 D5 的 小 型 得 控 炸 弹 搬 到 C4， 爆破 Са 的 小 型 普 
ЕЕЕ, ЕТО, EFFI E) C3 和 F3 的 两 个 地 雷 被 除去 
了 ， 把 A4 的 大 炸弹 搬 到 B4， 由 下 方 禄 路 到 C2 开 红色 爆破 车 ， 
走 到 1 爆破 大 炸 樟 ， 再 走 到 A2， 爆 破 A2 的 小 炸弹 ， 下 方 的 炸弹 
因 连 锅 反 应 而 全 部 爆破 ， Що 


—€— 
ABCD 
1 = OE 
Z EIS e ө Ж 
ЗЫ е 
Ale e [23e LIAS] 
1988 : 
fir G4 * GIES) H1 Ме HS EET РЕВЕ 
+ EB) E2 ` 爆破 E2 的 小 炸弹 ， 往 下 走 到 EA ,爆破 E4 的 小 炸弹 
+ 往 左 走 到 C4， 爆 破 C4 的 小 炸弹 ， 再 往 左 走 到 A4， 爆破 A4 
的 小 炸弹 ， 往 上 走 到 АЗ, FEHER FS + MRR e EHRE 
' 走 到 въ 爆破 B1 的 小 炸弹 ， 往 右 走 到 D1， 爆破 D1 的 小 炸 
я. аве: E2 走 到 C2， 爆破， 向 右 方 逃 座 ' AH o 






RH: 

3S МЕНЛА ACER + ЛИНК, ИВА ЛЕЙН , 
FLSA 3536 AAG TB BRE о 

方法 : 

将 C7 的 大 炸 强 担 到 FT ^ 爆破 ， 同 时 除 掉 大 巡 虫 弹 ， 再 将 
Әта тт, 爆破 ， 同 时 除 掉 小 巡 虫 剧 ， 然 后 把 J4 的 大 
FEMURS) J5 J1 WAHM] A2，H5 AKERS) F5 > AG 
的 大 炸弹 搬 到 AS ，Al 的 大 炸弹 搬 到 E4，A4 的 大 炸弹 搬 到 D1， 









RM : 

先 走 到 A5， 爆 破 A5 的 小 炸弹 ， 走 到 F3 开 条 色 爆 破 车 除 掉 C5 的 小 地 雷 ， 走 到 M3 去 扳 动 开关，J3 的 大 炸弹 会 
变 成 中 炸弹 ， 走 到 02， 当 04 的 绝 化 弹 购 成 中 炸弹 时 爆破 02 的 小 炸弹 ， 同 时 除去 06 的 地 雷 ， 才 可 以 走 到 右 洒 的 部 
份 ， 而 且 从 DA NERS] 06 时 也 地 不 会 被 炸 死 ， 援 著 开 M2 的 并 色 爆 破 车 走 到 NT 爆破 N1 的 中 炸弹 ， 走 到 ТА, IKE 
爆破 车 走 到 D6 除 掉 D6 的 大 地 雷 ， 注 合 不 要 多 路 到 易 碎 矿 ， 需 留 一 条 通路 以 便 稍 合 通过 ， 走 到 КЗ, 爆破 K3 的 小 炸 
弹 ， 向 上 方 逃 肉 ， 走 到 ЕЛ, 爆破 EA 的 小 炸弹 ， 向 左 逃 进 传 进 站 ， 0k Wa PJ 06， 走 到 Q6 » 爆破 Q6 的 小 炸弹 » 把 R4 
的 小 炸弹 移 到 US v 爆破 ， ГЕЛЕ, AER) R3 扳 动 开关 ，Q1 的 地 方 会 出 现 一 个 小 型 普 控 炸弹 ， 走 到 Q1' 爆破 
Q1 的 小 型 得 控 炸 强 ， 走 到 TI 爆破 TI Монети» ЕЛЕЕ А ова, WREE LI 过 央 ， 炸 完 之 后 ， 可 看 到 磁 碑 排 


成 MULE 的 形状 o | 第 七 十 天 | 





оооло 





RH: 

往 下 方 走 到 A9 RHA , BEB) K3 走 到 K5， 爆破 KS Urb ESI ° ТЕ Е&Ж НЕЕ ^ АВ E9 把 G8 
BIB ЕЕЕ В) H8 ，E8 的 中 型 埋 控 炸弹 所 到 G8， 暂时 先 不 爆破 香 控 炸弹 ， 走 到 ТӘ, 爆破 T9 的 小 炸弹 ， 往 上 
走 到 Q1 ° 爆破 Q1 的 小 炸弹 ' 右边 的 一 群 炸 剧 都 同时 彼 炸 掉 了 ， 走 到 II1， 爆破 工 1 的 小 炸弹 ， 走 到 НА, 爆破 H4 的 
小 炸弹 ， 走 到 了 6 ^ В G6 的 杰 化 醒 杰 成 中 炸弹 时 爆破 F6 的 小 炸弹 ， 走 到 ЕФ» 爆破 了 2 的 小 炸弹 ， 走 到 C2， 爆破 C2 
的 小 炸弹 ， 打 并 D7 的 开关 ，C6 的 冰 碎 会 构成 小 型 昔 控 炸弹 ， 走 到 СЄ, 当 CT 的 变化 弹 杰 成 中 炸弹 时 爆破 C6 的 小 型 
BEFA BH o 





CDEFGHLJLMN 












в ОСН СГ 


Bj : 
轨道 上 有 雨 个 空位 ， 利 用 过 两 个 空位 将 炸弹 搬 成 如 右 图 的 位 置 ， 走 到 DS» 爆破 D3 的 小 型 理 控 炸 
тога EZ; ERE ， 再 走 到 E1， 爆破 E1 AHER [15 25 SIRE + 爆炸 的 能 源 会 被 镇 爆 塔 吸收 ， 过 关 。 必 


A9 


RHA: 

走 到 E12 扳 动 开 天，E7 的 地 方 会 出 现 镇 
3838 > BUB J12 的 易 碎 碑 走 到 L14 PAR ERE 
Ж, ЖЮ E14 打开 天 天， 113 的 地 方 会 出 现 易 
ЖЕ, EEES D14 除 掉 D14 的 小 型 地 雷 ， 
走 到 07, 爆破 D7 的 大 炸弹 ， 爆 炸 的 火焰 会 被 
E7 的 镇 爆 塔 吸收 ， 走 到 J7 扳 动 开 关 ，B3 R 
HRH BY + 把 C3 的 小 炸弹 搬 到 A10， 爆破 
A10 的 小 炸弹 ， 把 D3 的 小 炸弹 搬 到 B3 之 后 爆 
Ж, 再 走 到 K1' 爆破 K1 的 小 型 理 控 炸弹 ， 








Мен 





тиа "的确 

准 度 很 高 ， 但 依 笔者 的 汉 见 ， 
HEME HTN TRS RO 
方法 ， 若 能 善 加 利用 ， 中 等 程度 的 
玩家 + 不 必用 PCTOOLS、 和 电动 刻 
E HERRE 1 + REIL 
文 以 助 大 家 一 加 之 力 " 


— ` 布雷 多 城 ( Brettle ) 


一 开始 ， 不妨 先 利用 软体 世界 
S189 X. Y.Z Jc AE Bra 89 Г АЖ 
法 J FER RT AMSA R L 

， 最 好 使 每 个 队员 都 到 此 地 的 魔法 
塔 ( 即 White Pearl 公 会 ) 学 Day- 
nalon 和 Arnalon Ж Ж, 再 出 城 到 
ЖЫЕН С 在 泰 格 森林 中 央 ) 学 Kel- 
nalon 和 Tyanalon， 如 此 一 来 ， 在 
出 任务 时 只 要 有 人 受伤 ' 任何 一 个 


/ Hawkslayer 


队员 都 可 施法 为 他 疗伤 ( 需 先 把 武 
#АНИЕЕ) 
SOD ° 


' 对 完成 任务 很 有 





ж 快 把 除 员 叫 醒 吧 ! 


顺便 再 提 一 个 重点 ， 若 在 路 上 
ЖЕЕП Cliff Troll: 只 要 和 将 武 
器 入 鞭 再 溜 之 大 吉 ， 可 保生 命 财 产 
安全 ， 装 备 不 丢 。 

布雷 多 城 共有 四 个 任务 ， 完成 
任务 的 方法 有 雨 种 ' 一 种 是 将 怪物 








а Ruffions ?了 太 小 看 我 
Те 


e] 
鲁 请 找 回 我 的 小 旗子 





全 部 消减 ， 再 由 战利品 中 取出 任务 
物品 ( Quest Item) ; 另 一 种 是 找 
到 任务 物品 后 溜 之 大 吉 ， 但 此 举 将 
BABI o 

第 一 个 任务 是 为 参议 员 公 会 的 
Stephanie 取 回 被 一 群 Ruffians ft 
зет сж Г ШШ J 图 形 ， 再 链 
入 Gavel) ,由 铁匠 口中 得 知 Ru- 
ffians 的 老 集 位 在 南 坦 吐 温 森 林 中 
' 顺 著 侯 欣 河 走 ， 应 不 次 找到 。 
Ruffians RAIA 98 ' 但 必须 小 





心 他 们 的 投射 武器 。 亦 可 用 Day- 
nalon 或 Daynalyr KŻ > WE 
Gavel 238 Stephanie， 可 得 到 一 
枚 动 节 和 一 个 关键 字母 | K j е 

第 二 个 
Stephen * 
Standard ) + МЭТ SERIES (Krell 
Way ) 3E " 打败 Bandits 即 可 轻易 
Fem WFE AJ ° 





ж ЯК 6542» ° 





AMR Bî Hegissa 从 卡 瓦 
森林 Ghoul 的 手中 ， 取 回 White 
Quill’ SAT M J + 就 可 进行 布 
E 5 R 35 J ir S — 市 长 
Benjamin 取 回 被 Goblins 擅 走 的 
真理 之 证 ( Sword of Truth) ， 
让 点 是 在 南海 岸 Lastan’ s Bay Hf 














ЗТ о 325 Goblins HEE RB # A 
中 ， 通常 一 个 岩洞 只 有 一 焦 ， 但 最 
后 一 个 岩洞 看 守 真理 之 剑 的 地 方 
88 5.638 + 必须 特别 小 心 。 

XO $0807) B3 (Dmg 4 
7-82: Enc 45) · HERE TR 
是 对 抗 强项 时 的 最 佳 利器 ， 可 惜 只 
Ti—iE + EBENE? 不 妨 利用 「 PASE 
法 J 先 传 给 1 号 队员， 存 起 来 ， 
“每 个 人 都 存 过 一 次 
+ 再 [CTRD + [Q] нив ° в 
此 时 各 不 能 使 用 ， 回去 见 市 长 
6 次 ( 表示 完成 任务 )， 才 能 装配 
ж, 如 此 一 来 ， 队伍 的 歌 门 力 大 
т, FARERNE ҤЕ 




















可 怕 的 巨人 族 

* 即使 平衡 点 数 高 迷 78 点 + 仍 会 被 
BAUM о HR IEP PJM SHT 
巨人 族 的 魔法 公会 一 一 Secret 
Storm 所 在 地 Poitle 6 
PS : 进入 任务 画面 时 ， 操 作 同 
ме, 多 数 任务 的 路 径 都 只 有 
一 条 ^ 顺 若 游戏 作者 所 预 设 的 | 道 
路 」 应 不 会 迷路 。 




















波 依 多 城 ( Poitle ) 


才 到 波 依 多 ， чое онаи 
Orofin 就 说 了 一 个 有 关 海 蛇 Dorthy 
的 故事 给 我 们 天， bit THE 
制 海 蛇 的 魔杖 ， 要 我 们 才 他 找 回来 
(BRA Serpent ) ° 





Ж АЧ We ЖЕЕ. 


ЖЕТЕ, КОЖО E W E 
HEE ETR: E 波 依 多 河 附 
EME BYE ( 在 地 图 上 的 乞丐 谷 附 
REESE THREE HEEL I ^ 
NK ЗВ И t 5 "PRI 
上 就 可 见 到 一 大 站 的 Skeleton » 为 
Тажи тше FE JT ! MIF 
那 5、6 个 ， 迪 是 真理 之 剑 的 对 手 ? 

取得 魔杖 去 见 Orofin ， 他 要 











jE) 。 








я 


сеу Bander са; 
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S= 
2 


Ф, 


我 们 去 问 看 守 水 天 的 Sedfrey Г Gold 
J。 原 来 Sedfrey 的 黄金 和 Coat 
of Arms ZEJEGE 46 di & 098% EK 
ШТ ( MRA Brettle ) ， 为 了 武士 
济 弱 钢 强 的 精神 ， 只 好 再 往 泰 格 森 
ЖЕ C BR BB tr ^ Ae ik Hê BE BF E I 





一 条 路 ， 顺 着 走 即 可 轻易 完成 ， 但 
此 次 扼 有 个 十 字 路 口 ， 每 个 方向 都 
得 走 ， 才 不 会 找 不 到 散人 。 





Sedfrey 的 笨 物 是 一 件 勇气 外 
dE (Courage Coat) ， 穿 上 它 ， 
BHAT tH JEART ' 当然 ， 除 
非 你 想 独门 12 个 条 巨人 、 独 眼 瑟 人 
' 否则 就 得 每 人 一 件 ， 唉 ! 又 要 用 
ГИЖЕ J Го 





Hihi ( Htron ) 
BPR AIETE) 
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两 项 重要 提示 : 1. 在 北方 的 海岸 有 
TAREA HIR o 2-36 SERRE 
EA ° НИ, EBE PHRF 
套 ( Gaunlets ) ПЯ ° 





先知 (Sage ) MA Bilik WE 
失 了 一 项 王冠 而 感到 非常 兹 过 (а 
入 Sadness) ， 因 此 我 们 刘 他 
找 回 王冠 。 顺 著 秦 格 河 走 ， REM 
ШЕ ( Bindraks ) 一 一 倒 在 我 们 
的 剑 下 。 回 见 先知 ' fie TERI XE 
X ib HR 
Cloak) ， 非 岛 人 种 族 只 要 穿 上 人 它 
* 就 能 展 超 飞 翔 ， 但 封 岛 人 有 反 效 
ж. 为 了 往 后 任务 的 重要 ' RFR 
HiT ARE 」 使 大 家 人 手 一 件 。 

再 来 是 城 门 外 西 各 的 精 旱 Sam 
* 自称 是 对 抗 皮 隙 过 的 盟友 ' 要 我 
个 去 找 可 起 死 回 生 的 Parth Oil ° 
RAAB AHR SRS 
НАШ ( Berthand’ s Вау) 








Ж ( Flying 








* 新 除了 一 群 不 知 死活 的 Brigand 
( BASES Stod) + Sam 要 我 们 去 
琴海 次 有 关 Nobjor 的 宝藏 

海盗 ? 原来 他 指 的 是 泰 格 森林 
以 西 ， 岩 岛 以 东 的 小 千岛 ， 上 有 一 
个 海 瓷 村， 村 里 住 了 两 个 海盗 。 叫 
Pegleg 的 依 伙 要 我 到 艾 温 温 去 取 
回 一 个 Ship' s Wheel 2 0728 ( BE 
入 Nobjor ) + RIF] ! 一 个 Wheel 
+ #3 1248 Hobgoblin 在 看 守 。 嘿 
9R ! 没 关 傈 ， 咱 们 有 真理 1281 
‚ [ 真理 | 可 是 天 下 无 栈 的 。Peg- 
leg #258 Wheel » 就 扔 给 我 们 一 张 
地 图 ， 可 是 我 们 又 看 不 懂 ， 只 好 问 
Scotty ( 另 一 个 海盗 ) » 他 要 我 们 
到 普 雷 任 角 ( Рагагеп Point) ' 
Rb (BEA Мар) ° 


зажжжво: 1. 








此 次 任务 不 但 这 > ва 
的 水 元 素 ( Sylph )， 使 用 可 怕 的 
Sea Hammer 为 武器 ' 威力 比 真理 
га, 且 地 形 为 许多 相连 的 小 
岛 ， 连 所 处 大 多 只 容 一 人 通过 ， 可 
ЯЛЕ EME o {EEE EMBER 
之 ' —HAIERGBS (ABARRE 
Ж) S Y AFR о HB 
HEHEHE EHO ^ Rik 3 
号 队 具 移 到 D 上 处， 引诱 怪物 过 来 
* 再 移 回 原 处 。 如 此 一 来 怪物 只 能 
立足 伶 C 处 攻击 ， 但 务 需 受 四 把 
PGES SISO + FOES WANE 
和 术 ' 要 打败 水 元 素 一 定 没 问题 。 把 
MFH Scotty， fib Ail Bi HAR BE 
先 找到 一 个 姓名 糖 写 为 

























1、2 、3 、4 表 队员 
C ` DAMEA 
W! RRR Ae AMY Tu- 
Шапа Daverland Ij ? —78 e iib © 
果然 ， 一 间 她 ( BEA, Treasure) ， 
又 得 跑 到 南岸 的 弱 水 ( Ebbwater ) 
找 一 个 Iron Chest。 没 想到 卑鄙 的 
Mino-taurs + $E JE А F1 SR B ВК. 
Щщ, 分 布 在 东 、 西 、 南 、 北 四 方 
* 使 队伍 的 职 癌 力 分 散 。 有 的 
Minotaur 甚至 2 个 打 我 们 一 个 ， 
зен ERE ^ federe mitt 
最 「 苗条 」 的 陵 头 美女 ， 飞 到 东北 
BMBF HR ( 因为 在 屋子 训 不 
ЗЕЛЕ) BT RFR TG 
i |—ЖҤЕЯЗЕТ ° FRA F k: 
"也 只 有 大 眼 瞳 小 眼 ， 无 可 奈何 了 。 
BRS BE HFRS 
被 搜 括 一 空 ا‎ Ë Red ring 























NIGH 
LEGEND 


AH! REFR ARABE 
HESS юат. OHERA 
ERM o 


` RME ( Olanthen ) 


ERMBAREE ЕЕ 
Кага, PJ 88 638 B EOS » 以 
增加 防 泥 能 力 。 

有 个 叫 Belinda 的 女人 ， 为 了 
她 的 过 人 ， 篆 我 们 找 回 一 个 Ruby 
Choker o ARK È Æ (E VE BERE Ш 
B ( Mountains of Lorr ) & Ores 
ДЕМ, Orcs? 太 小 看 我 们 了 吧 ! 
MUR ЯЕ FT) HERT 
这 项 任务 ， 得 到 Belinda 的 奖赏 一 
Magic Ingot ' ETJ ZH RIE > tT 
造成 Dmg : 5—27 * Enc : 30 的 武 
器 。 

守门 的 Denswurth > EASE 
的 孝 法 者 ， 在 和 他 的 闭 著 中 ， 得 知 
fib MEIRE ( Silver Knot) 
ШЕВ R AREA 
° 於是 我 询问 有 大 城主 之 事 ( 键入 
‚ 他 便 要 求 我 们 从 住 在 
密 西 谷 (Missip Valley ) # Trolls 
手中 取 回 一 个 Statuette， 代价 是 
一 个 防 访 力 50%，Enc 只 有 40 的 巨 
盾 ( Great Shield) • 

然而 Trolls ова 
“ 物 们 的 独门 兵器 是 巨 楼 ( Маш) 


Norgon ) 





* 重 一 百 多 点 ， 有 三 十 点 的 威力 。 
BEREK H > HE Trolls p 
在 没有 出 入 口 的 堡 蛙 中 ， 只 能 飞 进 
xe 








ZI 结 联盟 的 一 


所 以 必须 先 穿 上 飞行 斗 逢 ， 最 
好 不 要 和 季 们 一 对 一 单 挑 ， 因 为 过 
ЖЕН STRE RE (CBE HD RUNG ° 
ЖЕ IE о HER 3 个 人 成 一 排 一 起 
前 进 ，3 个 打 一 个 很 少 打 不 赢 的 。 
festos LT HERES ， 飞 在 空中 
又 不 能 出 手 肉搏 ， 最 好 全 队 成 一 模 
PREE | ANAKE Hy 
人 休息 ， 必 能 顺利 完成 任务 。 of 
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земни 
Black Circle Head-guarter ) 


i MR Sy рад зле ср 
市 政府。 但 现在 被 
ШТО Ра ° SSS га 
Ела IAS DEBERE PR ap Ik: 
伍兹 派出 重兵 防守 矿坑 入 口 * 在 
过 壬 ， 不 能 在 外 邵 的 走廊 休息 只 
有 房间 才 是 安全 的 ， 不 然 一 定 会 被 
黑 圈 客 守 生 或 其 他 怪物 僚 龟 。 要 进 
入 过 壬 ， 得 参考 手札 38 的 地 图 ， 小 
心 一 路 上 崩 沙 下 来 的 屋顶 ， 那 会 造 
成 队员 若干 损伤 。 进 入 之 后 最 好 逐 
EAR + TMD MERRIE о 
1.XB Ag ko o HACK 
ха 2.8 x8 Ax 
Aperi s Ed des М 
° $ RAR AT ДЕА, Шш 
PRE MERE PR TAN 4# 
ATÁAAM 5. - ахат 




















T.H E35 8. F 
室 ， 在 此 可 找到 一 封 
CER IES iaasa 





ёж Marcus’ t XB Т 9. 
#& 1.52 n 4€ 12. 
EERE {г RU MEUSE. 

а KBR d Ж} 





bh FBI ACT HR E aba A Hr A 
ABS HIME 13 Ха 
村 指挥 官 正在 训话 ， 一 见 有 人 疗 入 
1 马上 一 时 人 图 上 来 1 RO ¥ Oh 
FWA ERIALDO BERI 
TH 1S MRR RAT 16. 
т. б. жа a RK ЖЛЕ, ж. 
жй жк ш NO iba o E 
LEET ж. ш у t dn k k e + 
Th HAR PIE RU o ER 
зейтин 17. — RF 
Shik it k KO АЖЖ BRR 
A utk f XM ( Dispel Magic ) 他 
MARTA o $ KM T SRR 
ATLETE 18. EMRE 
AGM EM RARER 
RAPA g ## FF o 
#-{& sk ff A 3 18 %. ( Soothe Her ) 
19.— KR RA EA жй 
€ (Continue) ' && EA CH 


али, йл DONE: 
AHMAR H > AB! (Attack 
) пази, TAS — ER AR 
Ñ 20.—H EIE k RA HH бп 
зо 20 eR ARR 
TAY TA Kaw k A TA 
4R? ( Hold Ground) ( Attack) 
23.—5k * RA RRL AR 
的 解 化 池 ， 一 群 刚 出 生 不 久 的 幼 能 
& Reo 一直 向 前 元 (Go 
forward) ' ELA X I йж 
ж 05.X B Mt o BREE 
ЗЕТ А Ж ШЙ AH HHA 
， 一 大 票 人 杞 在 里 面 ， 很 硬 的 一 侈 
° ҖЕН» RE И HEM 26. 
жаки Ж, питал t 
Ж netko 


TIBI (Temple of Tyr ) : 
RARE SL ° Н 
前 住 闭 一 个 矮人 德 伏 ( Рег) ° 他 
是 银色 长 首 队伍 惟一 还 留 在 世上 的 
。 他 会 要 求 队伍 去 碳 坑 内 找寻 奥 其 
RAZ (Staff of Oswulf ) ° 
站 提供 若干 中 息 。 当 找 音 之 和 后， 每 
次 回 到 过 壬 可 得 免费 治疗 
1.8 M ALA AE Bub ee 
ABA залналжило 3. 
APRA TE LEHR 
HRN E + TA 812200 f 6 N5010 
AY SAAN бла 
RARER EAR та 
色 七 首 在 此 存放 大 量 的 装 钳 。 包 括 
АСА #ж® Ф (Bracer AC 4) ` ® 
&+3 HK < RAS (Darts of 
Hornet's Net ) > вжжва ( 
Potion of Extra Healing ) ` f& 


















+з os a 

43 PF +3 HOY (Chain Mai 
+3) B.C&RELERATER 
在 此 ө, алк AC f 
Reo MRAM PARK ела 
CLF o 第 一 次 通 见 他 时 ， 还 
ERE Talk) 。 他 会 告诉 三 
Жө ли жи ( 5418) 
овакнаитен: дека 
BORE RM RAZA BRM KR о 
EMM KO plot # 
阶 就 可 获得 医治 。 此 外 ， 他 会 给 阶 
каки, LH LAFF FF 
HK 10.982525 11 RE 
£ 12. 大 主教 的 房间 15.03 
RRR MEA AKA A 
M 15.39830 80 16. 教 士 
的 房间 17. 此 屋 闪 的 箱子 内 藏 有 20 
里 宽 石 与 一 份 珠宝 18. 教 士 的 房间 
(内 有 提示 ) 19.4595 A I ( 内 
Abk) (+065) 20. иди 
21.4 & tt: 29 AGAR 
AARAU 23. RA SLA OR 

жа URRAK 
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矿坑 ( The Mines) : 
矿坑 共有 十 导 ° Л\Ш: À 

ЖОН RENTA. LBB RO RR. 

Y tA Ke (Ring of 
DIRETA EN 

съ ана ззат 

(Plate Mall +4) +a RA ~ 6 

+8 2852031 # 18m) 

CET TYEE 12. плевня 





IR ikat ALES 
Танеева ЛЫШ, S 
МА — las o ИДЕ “一 
BASISI ZHN ME EE 
梯 在 1 至 10 居 通行 无 阻 。 pik E 
地 下 城 的 入 口 就 在 矿坑 第 十 层 © 








Куч чус пажо Ааа 26.4600 
RAM 
ча Ж, ЖЖЖИ (Wyvern) + 
TRE TEST вймородде 27 RA CA 
M: FREH 

RRM GE LMT o 
矿坑 第 三 层 : 
SOLE AR BR: 
31, 8RRALRFH- HMT C 
括 态 片 ， 和 一 些 魔法 物品 32. 一 36. 
Ap ERE To xem EAE 
魔法 物品 。 











碘 坑 比较 麻烦 的 是 钨 处 可 休息 

“只 有 升降 梯 那 个 方 格 安全 些 。 在 
蒙 坑 内 怪物 的 等 航 是 随 居 数 增加 而 
йїп 。 也 就 是 向 仿 深 入 右 坑 ， 怪物 
g 































































































































































































Mines Level 3 


矿坑 第 三 届 

















шыш 











+ 




















矿坑 第 四 层 : 

HRB AG 

AL. FARK HER TAHA 
HARRIERS 42.747. 
CETE S E 


Level 4 





ШЙ ЖЛ : 
SOLER RE: 
61.3535 EH X + EE — fü A Ë 


(Vala) & Sk ELT KR f — k. 


AB — RN AGERE RAT 
ARM hy K k X ik. tanah Ж. о 18 A 
fa EH AE o deb RT c ha 
Ad RA KEST dee 
加 入 队伍 62.4 i n C T10— 
208 Ж 5 &+ 63.33840 y 
ALM ALS ° HR KK 
Живи 64. 房 闪 的 您 子 ， 可 找 
#J10—208 NS 65.29 MM RA 
Жан божи вино SHR 
ARRIT ° MR Hm о $ 
ива T + RAIS HMA $ B 
ЗЕЖДА Жо 










矿坑 第 七 层 : 

PR HAA GR: 
TABATA ° KERB 
TARH AH X RS c RE 
азы anak. Улан 
&& 72.—73.5 AA MR 
410—208 f S 

£c 













矿坑 第 八 层 : 

REAR Ni: 

Bl. AMAALB TRH RR- 
BRB R RM 82.А 
ПОТЕ ТА 88. ав 













^ 


Leg 


беге Ө 
a 


маля (HER BRE > 
съв) sar MM TRS RA 
Wi 84.—85. FY TAH Ж Ж10— 
20M HG ty dri 86. AM RAL 3 
入 口 ， 若 没有 德 伏 给 的 戒指 ， 茜 所 
法 通过 。 

矿坑 第 九 层 : 

POR BIA QU: 

91. 9t BA ЖЖ A Ева 
A CEPR TIC ib; dE 
% TRARRE 108 Af 
Жа 92.—94. A M TH RAI 
ж R Яш 8 НЕ © 
矿坑 第 十 层 : 

ORE: 
101.—106. 46 жя ж 112. 
于 域 堡 地 下 居 入 口 。 











HAMAR c $ + ом: 
BAER BRE УА ЕН. 
жй ec M Led > REBAR: | 

®®®%@4{4%1 + AAKI o f 










Hosea s E ES ONES 






















2. EARM <Look at Poster 
> * 原来 是 女 市 长 Marley 要 
Boat о 


3. 推 门 进入 Scumm Bar ° $F ЗА] 
> 不 知 叭 是 海盗 头子 ? 
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4. 先 间 第 二 桌 。 看 他 先 和 我 打 招 
呼 ,， 便 报 了 姓名 ( [1] ) > Stm 
втш! СП) 
жевялапиияжте. 
HERES СП) d» fus 
KE o жина C [1] ) d > fb: 
TEB EEG КОЙ Ж 
Ж ( important-looking ) 的 海 
mo 

顺便 间 他 市 长 住 那里 ( [1 ) ° 
RT KE SERERE 5 —5 + 
但 市 长 不 喜欢 海盗 造访 。 
жито эЛЕ? С - 
m» 

к: EARM- es + 
FEA tt ° 








5. Mmm o C1] > [9 [1]. 
[1] > [4] )， 才 知 那 海盗 名 叫 
LeChuck » 是 个 可 怕 的 依 伙 。 
他 拜倒 在 市 长 石榴 裙 下 ， 可 是 
TEES EXE T SED ° 
为 了 赢得 美人 心 ， 他 出 航 探 路 
BOL + GIG AI ACC 
жан, 220038 A E то IE 
вала, TRALA 
在 海上 出 没 ， WAAR PS TC 
His ° 















бов C [B] 
чара ал 
REGAT 









7. 狗 儿 ， 狗 儿 ， 你 知道 什么 秘密 
天 ' 不 得 要 倾 。( 












ST BERRA ° 
剑术 如 何 考 法 ?( [I ) 

海盗 头子 :「 He REI 
剑 王 ( Sword Master) > 475K 
他 就 成 了 。 镇 上 有 人 可 以 指引 
你 技 到 刻 王 ， 不 过 你 得 先 拜 师 
SET: J 

mita 考 的 ? (B) 
海盗 头子 : | 到 市 长 官 氏 拿 一 
ЗЕ ( The Idol of Many 
Hands )， 它 放 在 透明 展示 盒 
DA ВЕРО 03557 












? (Bh ED 
海盗 头子 : гнева EET 
Jit WHE ( the Legendary Lost 
"Treasure of Melee Island ) ° 












8. 往 右 走 到 隔 竖 房 间 ， 对 海盗 项 
FAR) e 

他 们 看 我 乳 奥 未 乾 ， 要 我 通过 
с > RAMS ， 





Э.Е И Be PAG EE BF BT HO ° 
йж Н o 








10. женя Ив В 
РЕТТЕН ЕЕ < 
Walk to door? ， 不 料 被 他 察 
UB © 








ЕИ E HE ^ 再 走 进 府 
Be 

能 拿 就 拿 ， 桌 上 的 肉 (hunk 
of meat )， 桌 下 的 锅子 ( pot) 
都 取 走 。 





13. EERE ? 如 图 所 示 ， 把 进 
标 移 到 木板 末端 ， Af Walk 
to 指 分。 啊 哈 ` SRT + 看 
MARTRE ER EUR 
Яше, SER 54 


Shore 







house 


bridge Used Ship Emporiuni 
(lights) 





14. 当 主角 走出 Scumm Bar 2 BE 
+ ERE F ZE Be tepi E 
泊 著 LeChuck 的 鬼 船 。 


= МА 











15. 鬼 水 手 : 「 船 长， 我们 在 Melee 
Жана нищо J 
T HIR ? 那些 脆 
E LELE Dipl 
t] 

镇 上 来 一 个 小 伙 子 
当 海 盗 … 他 年 轻 不 懂 
Ез SR PY RT 
划 。 我 自己 料理 他 好 了 。J 
LeChuck : Г 等 等 ' 过 小 伙 子 交 
共 我 处 理 。 我 正 需要 一 个 初出 
FAD FREE 1 | 
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e! eU: 





16, 街 角 站 著 一 人 ， 上 前 问 间 。 寺 








方 没 藉 没 脑 先 问 了 我 一 句 ， 害 19.BERF ЕНЕ ( rub- 
RHI SARS ber chicken ) © 

«me 

AUFERET SE ` FRY 

жс) • 


WA: DE 小声 点 ,， 警 长 ( 
sheriff ) 设 不定 就 在 附近 。 
你 想 买 藏 守 图 喝 ?世上 只 此 一 


份 ， 刘 你 100 元 就 好 。 J 
PURE CE BE? 只 好 暂时 作 
0) 


21. 稍 他 作法 一 卜 我 的 未 来 ( [2] > 
m 





ижеЛжевао AKRE 











ae en EMRE HRM Ейнетиня 
HERE ta oes eae 
و ا‎ TH ° REE w Bn: ， 


тонын 然 从 更 然 消失 不 见 ! 


18.8 RE AERE ( voodoo ) HERE 
从 此 门 进 。 
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22. SERIE HILE о 


23%, EMRE ? TEIG EE MEME 


西 是 我 正 需要 的 。 拿 走 链子 ( 
shovel ) fll ( sword ) ° 
ЖОЕ — ЛЕ E E EBR 0 
果 不 在 ， 可 《use bell? 叫 他 出 
现 。 如 果 在 ， 则 和 他 交谈 。 








24.—lJ2 F ° 1 je i 100 
T’ METES ° HO 
REE: пан С) 

21.01-06 

间 他 剑 王 住处 » RRT bz 

A BU A RO RE DR FE HE 

方 , 不 过 他 可 以 为 我 走 一 赵 ， 

LES TLL E 

# C[1] ) ° RRB HP е 

再 按 欠 Сизе bell? ， 老 并 回来 

Bo & LESER BG NOD Nê 

PER HEC ват, 

MERKAR (O) ? 




























25.6 A PRON ESE ME о [IR tb — E 

‚ 合 人 无 法 忍受 的 口臭 ! 犯人 
解释 : 没 办 法 呀 ， ERT 
老鼠 外 ， 没有 别 的 东西 

















27. 回 头 走 到 小 埠 ( alley ) O ' ¥ 
便 走 了 进去 。 警 
警告 我 别 在 深夜 
GEE + MRM ЕИ 
ЖЖ ЖЕРЕ {Е C [2] > [3] )。 









28. € E pole > ( RI MREESETIEE St 


HE (use rubber chicken on 
cable) > BFE = 





29. 外 面 招牌 明明 富 著 此 地 可 以 软 

вика, 为 什么 不 刺 迎 客人 呢 ? 
(BBD) 
BRAT RARER RICE 
их, БЕХ, — 
ааа ° 
重伤 一 名 客人 ， 他 因此 于 
FUSE II RA ве f WR A E + 
的 生活 。 可 翡 的 是 他 小 时 候 便 
MOSTAR © 









30. KEE MRE» TEA ENE, ( 
ED: 





зіна лаз Е 


BAKARRE ! E RASD 
C[2]) ?478 元 ? 太 好 了 ， 可 
以 用 来 买 藏 实 图 、 链 子 和 剑 《 
1|)° 
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IEF? ook 





38. ER SE BR Te (ib ЕЛЕ tH EET» 
ти Sir 













33.875 — SE EARKHTHT + 
巧 不 巧 ， 直 接 命 中 对 面 柱子 






ЕБ ERR ^ У 
路 往 镇 外 走 就 没 错 。 不 过 不 能 
中 途 做 别 的 事 ， 和 否则 就 得 重新 












за, ЖТ Жент! A BR Ë 
(〈 任 选 一句 话 ) разрив: oT HEMN 
r ` 我 尾随 跟踪 ! ( 





35. 找 街角 那 人 买 藏 实 图 。( 上 前 





交谈 ) 
А: Гети? | 
当然 ( 回 》 
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s РЕ DT c 


por 





以 VGA ERE 
PF ue SEHR TRL TD 
als ， 在 国 了 
要 出 数 种 


ИД > {4 


配备 VGA MRSE 
T 


ов s 





а 
d 
g 
È 
1 











THERE КЕ M i I EE 
TALES Н аин 


RZ =? АЛА cung A 2900588 61 





























我 们 的 生活 中 
желт ие ajak. 
ko = 
完美 一 一 
FARR tae 
aye 
FR FR Ж BD 
aA 
TR Ep 46 IRA SE — 57 
软体 世界 
1991 Ar d BE 
多 媒体 纵 图 软体 








广告 服务 专 综 : 
(07)384808888289 


RUBS 
Жыр. ш 
我 们 拨 有 
6002522 ER 6 
25000058) HES 8 
100000828 $83 #172 
ЖЕН УРИ OD 
ва 

是 您 进军 市 场 的 

最 佳 利器 





EIS DR TAL RR PI DA 


жи, 


BUS PES 











IERI eR AS AESR-RVerl.589 Re 8& 






















О S ANIMAT OR НИВ WEHE LEA SE ES RI SRL A IE NL иҗт :〔 全 国 统 一 信 价 NTS6,950 
酌 音 数学 软体 (CAI) 最 佳 的 工具 等 。 @SOUND BLASTERMM -ERT 
CII-ESE-ERÜADLIBABES + 所 有 音效 软体 都 可 以 玩 效 果 更 佳 ， мата чм IN- 
TB + ДЕРИН © TELLIGENT ORGAN) 
GIC SERA M S MIDHREB < ФЕБ, CU Tuma B LIE BO завиошаоитА! KING 
$0VME < MUSIC ~ SPUR ~ SP4.0&SPO4.0--38 , BREE + = 
5 Ë ЕВИЯ (VOXKIT) 
Бүр алсы ысы сыр арЫ аве AMBION BIOS ни PA 
mors (SBTALKER 8 Dr. SBAITSO) 
隔音 合成 功能 е 可 被 世界 上 最 大 的 音效 及 栈 音 软体 支援 OPM 4H54 R.2 H314” RMT 
0 C/MSR 1 2B IM SRS е 附带 软体 项 目 有 : 神奇 支援 电脑 DRAB RRM 














Ni LAEDIT Liu 3 / BABU / BERN В Cable GNI VE) 
CABE E ones a inf ж / BSSRRIVIP взен 8M а rop viene, ol нива Bats Machines IC. 
"BHFCADLIG 六 完 全 相 容 ) e JE (SOUND BLASTER) 可 pp 
e ans om LL NVAGEGIBCENMEZERSOSIBM PC 、 senem 
e IN ЕЛЕН Л. XT ` AT + 386 ~ Р5/2(26/30 
© DMACEIEHS A) BD 1 A BE ) ` Tandy(except 1000EX/ amare 
в. ЧОРИВУ Rene HX) RIBMABESOSE Rico HS] ° 勤 使 电脑 股份 有 限 公司 
容量 REOR: ETE зат заём 
e HODRIGC CHE ERR 加 最 少 512KB 忠 慷 容 量 па : (02) 7830887 (848) 7831673 - 7831681 
e МіО ОТЕ REOR 005 2 .0 版 以 上 вие: (02) 7854223 - 7831417 
e SDMA RE TLE @CGCA ~ MGA ` ЕФАЩМСАЯВ و‎ u 
e үт iit C Bs = E BERI 2 





| Bag 





esas Gn 
аша 
GARS Cte 
Eu 
EE шз. 
же 
Н тади 038-390007 
змат? 2 е = , mam 
Ç d s ” Lr 
venena [d 市 2 2 pes 
а ë p 








| 







创世纪 系列 作者 9 





зр ў ө Kos ш 
(Riehard e 而 | 
Garriott) 
编译/ 特 
` 

Jommy Wu 
ggg RK HES гане). | омевмишж: жедан 

和 碧眼 的 美国 小 拱 机 返 国 的 旅程 中 ， Bi Reames bo mt kS 
E> MORAL LER MEIER > ШШ | "dk (Richard Garriott) Lord British 的 化 身 ， 他 | 


| 张望 著 。 他 来 运城 市 已 经 — 却 厦 屡 浮 现在 日 本 的 点 点 "ВИР S 在 美国 — 口才 流利 RE TELA 
НЕХТ ' 在 旅程 末了 ' Wm o оен. мно ”土生 士 长 的 德州 传 。 他 的 ”世纪 小 设 中 的 不 朽 统治 者 
他 想 对 过 个 大 都 会 作 个 最 зе Сапе ж dUX REBAR EFAN ° 





ЖИЗНИ © ЕТЕ € 顺便 一 提 的 是 ， 很 多 | 
илиш, MEAE FI ` e ние Xi DAL RUE | 
EETA aL EN I oque, А o ШЕ HERE 
Sk ` BEE RE ЖАК (10) guy TERRAN? 
5 IER GOD EF P Ч ? Y MEBINE o KEIR 
An © ir RS EB it -атхиналави: 
M» re LA аха, паша 
目 吸引 住 他 的 目光 。 原 来 生 士 长 的 英国 人 。 喇 然 不 


时 ”正在 播 出 创 世 相 广告 片 ， 是 皇家 子 商 ， 但 他 却 有 位 
дяжназер не ER Wi 2528 — mk x + 

的 Lord British: 正 鼓动 ”他 的 亲笔 签名 RAM 除 活动 方面 ' 诸如 洞穴 探 Б Owen Garriott) 
оло ГА 。 ”他 握手 镶 荣 的 幕 幕 情景 Б ПКЕЕ 。 他 是 一 名 太空 人 ， 便 大 | 
世纪 系列 的 挑战 | o RE RE во | 此 为 其 所 好 ; 此 外 ， 他 也 АГ KEBA 19 

在 机 场 等 候 班机 时 ， 他 又 FARASE ВЕНЕЦ ИНЫЕ 。 “任务 ， 阔 且 在 最 近 作 了 一 
ЖЭИЕ ЕАР АВАНЫ оважвпявниве КЕБЕТЕ о 
-ВЕВКЕЙАЛВН RANA? 诸位 看 ЕЕ стаз SDR деса ора 4 


ед " "uU 5: W 65 


E ын те 












Bite В зво 
dk unde =< =] LA 








好 的 朋友 。 每 年 夏季 他 都 


ЖЯ CREE • & ERARI ° вто | 


кишш — 
Vi amin T CR 
3i ( Dungeons and Drag- 
| ons) RIPE RUE ж 
| ажиивас D&D шия 
心得 ， SOUS OR UC E 
| FORMATE A © FRE 
， 那 时 他 在 学 校正 好 主 修 
| 了 一 站 电脑 课程 ,老师 要 
ee Sere 
成 果 。 АБАН ИНЕ, 
| 取 名 为 [D&D1 ， D&D2 J 
ТТ 
ЕЯ 
HIRE + ЯНЫ Ер 
лии (С * ) 代表 一 过 站 
XR XEBER 
表示 各 种 类 型 的 怪物 。 玛 
ATERN EWF T 288 
SARAN SEB (в 
арин RES 
Moin o 


1979 年 ， 理 查 自 高 中 
шж, 此 在 当地 一 家 电脑 
资讯 广场 工作 。 很 快 地 ， 
Шу Б SERRE E С 
| 如 Escape ) EERE o 8 
些 游戏 于 引 他 进入 立体 透 
СИЕ дауа S 
R o ERREF: ње 
ORAS TIREE 
SET fE E o ЕЕ 











Atte V P 65 а 


Lord British Ж 


визия, 撰写 出 一 
个 不 准备 上 市 销售 ， 便 供 
其 好 友 分 享 的 角色 扮演 洲 献 
——Akalabeth 。 然 而 他 
PRGA RGB ENN + 

308 RO thin tua o 

FI Akalabeth 上 市 后 造 
ЖЕЙ, Mite eM y 2 
жат o 


жек ненин 
Ж: ГАВА 
Ultimatum ° 可 是 不 久 就 
BR: AGRLERER 
MERE ， 而 我 们 又 区 到 
пищен, PERHE 
RICE SERERE RENE EN 
版 权 。 所 以 我 们 只 得 纵 减 
FH Sk Ultima o (В 
是 后 来 以 Ultimatum 为 
名 称 的 电脑 游戏 ， 却 不 便 
在 市 场 上 出 现 。 J 

£958: ГАНЕ 
RE 19794 > те 1980 
年 秋季 正式 上 市 。 那 段 期 
Їй], 我 正 准备 进入 德州 大 
PRIO 而 我 的 电 腾 也 同 


fef. 


Е B 
15322568 УСАА saan: 
Jt fe VI 05 SAMA 


i 





时 在 学 校 宿舍 及 家 于 的 衣 
MERRER J 





创世纪 第 一 代 是 我 第 
一 个 为 上 市 销售 而 富 的 游 
Ro 过 个 坎 硒 的 设计 理念 ， 
是 我 们 经 过 长 时 间 摸索 而 
来 的 。 其 中 地 下 城 部 份 ， 
SAJA Akalabeth Bri 
用 次 的 地 下 城 工具 箱 来 给 
Bio SERE E > Akalabeth 
是 创世纪 第 一 代 程式 中 的 
RRR o ARM RE 
SE aaa wT 
BBE ARB (tile gra- 
phies) ° 

# + ма (Kew Ar- 
nold) ， 是 我 一 位 非常 要 



































韦 图 形 的 构想 ， 也 是 他 在 
党 时 想 出 的 。 我 们 花 了 好 
RAR Ж ЕЗ RE RE RU 
方块 图形 所 需 的 驱动 程式 
及 技术 。 一 开始 ， 我 们 在 
图 书 纸 上 者 出 所 有 东西 
REE ЕШ ЕКИ 
о ЗИРЕ EN 
HC EM UT > ЧЕН 
BROT HEH mpu о ME 
当年 为 了 给 岗 那 些小 方块 
所 花费 的 时 间 ， 我 到 现在 


方块 图 形 在 葡 幕 上 以 
一 长 方形 方块 显示 ^ 人 物 
大 小 为 8 位 元 组 高 、2 位 
THR о REBT EE 
块 上 加 些 东 西 ， 我 们 将 方 
块 股 寻 成 16 位 元 组 高 及 2 
位 元 组 宽 。 

веж 
别 ， 因 为 它 是 我 第 一 个 使 
FAR ABR E IEG EMR © 
那 时 我 即将 到 加 州 念书 ， 


范 且 为 一 家 名 叫 『 инж 
平 洋 J (California Pa- 
cific) 的 公司 工作 。 在 那 
WSR в 
Ж (Tom Luhrs) > 他 非 
ЖЕШ, визия 
关机 器 语言 的 所 有 知识 ， 
SIDE + eT DRA) 


WU E. аш 


dics ааа 
dio 

жЕ ^89 8— 
Е ( bug ) ARRE 
ишен Ей, 
TSA АВ > 
RBS ЕЙ, 此 时 
TERR T AF EAE RIK + 最 
йй ЖАКШИ b P 


自己 的 一 般 船 上 ， 而 你 除 
Ее GRIMS A + 
WES TS UR. E К) 
TRAD o hn L PSE E| 
伎俩 ， 不 一 会 你 就 有 大 批 
MET ° 

PLE BU SUR 
ва жаназа 
Ж ЛУН a BU IB p 
而 且 欠 缺 经 验 。 今 天 
Origin ATJE HMT 10E 
1500383 + BS] BER A 
试 的 工作 。 

每 当 我 完成 一 代 创 世 
е, аж д гш 
Ж J (game brain death) 
的 状态 。 在 这 段 期 间 ， 我 








MR RALEL fe LAE 
MF’ панашкия 
心 而 已 。 然 而 在 休息 期 间 
‚ вхажиянак, 
WARE AGIERERSINI 
TERREA о 

а ыша 
时 ， 我 对 人 类 德 性 以 及 他 
们 如 何 和 人 物 属性 发 生 关 


t Origins = 339% : EKIRI 
(hz Ee ATO - ERX = ER) 


MEERN o RO) 我 只 
想到 真理 、 爱 和 勇气 过 三 
种 基本 德 性 而 已 。 援 著 我 
设法 将 过 些 真实 世界 中 激 
励 人 们 畜 发 向 上 的 属性 宜 
合 起 来 * 当然 ， 如 仿 禁 、 
Mdb. QRS RE 
可 以 符合 党 些 条 件 ， 但 是 
他 们 在 某 些 领域 是 相互 重 
at) о PDL ЫЕ ЕЧ 
思考 了 好 六 个 月 之 久 。 
BK 我 正在 欣赏 一 
ауа жени 
踪 ( Wizard of Oz ) 时 
` 突然 从 中 获得 寻求 多 时 
的 答案 一 一 我 最 初 的 三 种 
德 性 可 以 发 展 成 八 种 德 性 


MF: 
1- 真 理 本 身 可 以 成 为 诚实 


2. 爱 本 身 可 以 成 为 同情 。 




















* BRR EE 
А ° 

8. 上 述 德 性 的 空 集 合 ， {И 
EBI o вени 





RPG A 2 k— Ait fC VI 


3. 勇 氢 本 身 可 以 成 为 勇敢 

4. 真 理 和 受 融 合 可 以 成 为 
ЕФ ° 

5. 受 和 勇气 可 以 成 为 向 牲 






来 到 城堡 门口 ж 
， 要 不 要 进去 瞧 
вв? 


б.да 
XS 

7.832 > TURAE GS ' 
TRARY Г S 
性 1 (Spirituality ) 


德 性 之 一 ， 所 以 我 使 用 
-EPRA #4 

( Humility ) 来 代替 。 
1983 年 我 们 创立 了 
origin 公司， 办 公 室 就 在 
我 父母 的 车 康 。 那 时 我 们 








© 创世纪 系列 在 
早期 是 以 一 
像 代 表 全 阶 


зашекенко 8А 
BHARR ° ERRA 
世纪 第 三 代 时 “， 我 母亲 也 
是 此 计 查 的 美 本 指导。 她 
винт RAKE 
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" BIZ HG. 











岗 作 各 种 插图 。 运 些 插图 
， 有 部 份 使 用 在 巫师 及 牧 
师 的 魔法 书 中 。 

过 去 我 常常 到 附近 的 
书店 去 购买 魔法 书籍 来 参 
% пазишания 











法 书 跟 真 的 一 样 ， 但 是 有 
时 候 也 会 有 相反 的 事情 发 
生 。 了 得 在 巫师 魔法 着 一 
Amber Runes 之 书 的 第 
11 项 记载 : 在 你 向 未 成 为 
一 位 高 级 巫师 之 前 ， 不 要 
再 往 下 研 芍 。 不 管 你 相 不 
相信 ， 返 段 内 容 所 使 用 的 
图 腾 ， 纲 然 和 古 时 流传 下 
来 的 魔法 书 十 分 雷同 。 那 
时 候 因 为 我 不 太 相信 宗教 
之 说 ， 所 以 我 牙 不 太 在 乎 
R 5883038826 {НЕ 

REA TERA 
的 插图 ， 翻 于 了 不 少 书 籍 
` 最 后 好 随手 抄 戏 了 一 个 
有 趣 的 图 腾 ， 作 为 我 们 牧 
MEET > RAS 
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тс, ERAK 
的 得 罪 某 些 人 士 。 
ESRB (T 3 
я) RASS—BRAS 
方面 的 研究 专家 的 电话 
o dbi RTI Е Anju 


pitt $e Vie | £8 


Sermani 页 上 的 图 像 ， 是 
жай КЕПЕНИ) 
Г EERE RAF 
MERRIE o 8382 
BWH RPE 
‚ 撰写 手册 时 都 格外 小 心 
+ деинище 

















AAS ES DERE 
涉及 宗 数 运 个 问题 有 下 
列 一 点 感想 。 首 先 ， 我 对 
返 些 来 自 宗教 狂热 份子 的 
dg E PERRA REIS] o а 


ARME 





人 在 他 们 的 信 中 ， 大 多 承 
RAT BI E ROB, ， 
或 仅 看 过 某 入 玩 过 。 我 认 
AISEGHBEE HOT ^ 
EDAH ^ 然而 
实 不 应 以 偏 概 全 ， — 








w." 


же 

Hit AN nat 
包装 封面 上 的 图 案 ， е 
v 微 司 。 则 如 他 们 








第 四 代 的 封面 图腾 ， 是 一 n 
个 那 恶 的 标记 о FS ATLL 

жална, жена 

它 在 古 埃及 文明 中 ， 是 个 

象征 生命 和 重生 的 标 读 
某 些 基督 致 派 ， 也 认为 它 
RAGE BRL 我 一 
位 在 Protestant # tit 9 
行 婚 穆 的 朋友 ， 他 们 臻 派 
所 使 用 的 持 族 上 ， 也 有 总 
个 图 腾 。 我 到 最 近 才 晓得 
REHEAT › В 














MEYE 
的 象 徽 吗 ? 

TERE NOSE E 
RE + BERHEME 
WETHER 
拜 者 ， 将 来 会 在 地 狱 中 永 
世 沈 渝 。 逮 好 党 种 信件 每 
年 只 收 到 一 、 两 圭 

现在 ， 我 要 告诉 你 们 
PIT I EE 
Di 怖 信件 
po “但 是 我 对 于 党 及 
Ny тн НЕ ( Sun 


School 
























活动 完全 赞同 。 理 由 很 简 
| 单 ， 因 为 惠子 们 可 以 在 过 
ж, S ESI SIE 
重要 课题 。 假 如 一 个 老师 


» 他 很 可 能 将 其 引领 到 宗 
| BUMN AAE BRE 
| 信仰 十 分 真诚 的 人 ， 但 是 
我 感觉 到 这些 德 性 对 驴子 
| 的 人 格 而 襄 非 常 重要 。 所 
|| 以 我 决定 将 过 些 德 性 ， Ж 
| 入 剖 世 纪 第 四 代 的 剧情 之 
фе 








家 介面 需要 做 什么 改进 ? 

EMH EEG + 
我 们 将 其 与 程式 结合 起 来 
， 莫 设计 一 个 工作 游 战 架 
构 。 创 世相 第 五 代 的 游戏 
架构 中 ， 可 以 路 玩 家 在 地 
图 上 移动 人 物 、 进 出 城镇 
。 可 是 到 此 设计 阶段 '， 大 
WEAKHRRR WH 
rub ELE BIS ED ° Вт 
以 呢 + Bea ESTAR + 
当然 更 谈 不 上 揭 帆 旅行 了 





















在 剧情 决定 之 前 R 
花 了 大 部 份 的 时 间 来 研究 
MEERA HEKE ° E 
apr y ‘REEL 
SUBE TR: ЧЕН ЖШ 
ВИ), REAM A 
PRENE : 我 们 如 何 来 
БОЕ aE 2 
如 何 把 图 形 做 得 更 好 ? 玩 





иин с. : 我 能 
封 环境 加 些 什么 特殊 效果 7 
итал, аш 
可 使 用 自然 法 术 。 於 是 我 
BARS Se ER AERE URBS. 
BOER ° 大 地 一 定 要 有 
人 居住 ， 所 以 我 们 就 开始 
造 入 。 其 中 有 些 是 居 无 定 
Вто а, AERA 





特殊 的 能 力 、 造 型 及 移动 
方式 。 可 是 到 此 阶段 ， 人 
REET IER ° 





怪物 是 我 们 下 一 个 处 
HAR RRA T— ON 
造 保 物 的 计算 公式 ， 可 以 
RE MMR KAM BI 
Ro tens + RMA THe 
хамай ° HTH: 我 
们 要 操心 的 是 ， 武 器 及 其 
他 物品 在 何 处 出 现 。 为 了 
BST lE SS A HAE 
需要 的 任何 船上 物品 ， 我 
真 的 跑 到 船上 实地 验 察 了 
好 一 阵子 。 到 此 阶段 Ж 
ийй DEO ES 
BX ° Do eT pi tE di SUBIRE 
Rise ний, АНЕ 
званието 











通常 ， Балын 
MERRET ШЧ 




















ЖЕРИНЕ лев он |) 
mam ||| || 
贯 ， 就 等 於是 一 堆 事件 的 
宜人 而已， 所 以 我 们 在 情 

茸 的 安排 上 特别 用 心 * 有 | 
时 为 了 加 强 效果 ,我们 会 | | 
在 得 效 上 加 入 口 响声 和 给 
We йай, каня | A f 
展 , 足 足 花 了 我 们 一 年 多 
的 时 间 。 

将 来 创世纪 系 列 要 朝 
那个 方向 发 展 呢 ? RUF 
从 剧情 的 角度 来 著 眼 ， 大 
概 可 以 作出 三 、 四 种 变化 
。 创 世纪 第 六 代 的 物件 于 
FIRE ( object-oriented 
design) ， 使 游戏 程式 处 
FEE 3-30] ， 然 而 它 有 
一 项 主要 限制 : 由 於 此 乾 
BETE MEDE LRH 
所 以 物品 的 大 小 完全 相同 
(16X16 pixels) o itt | 
所 第 七 代 和 第 六 代 类 似 ， 

但 是 物品 的 大 小 和 样式 不 

再 限定 成 特定 模式 。 所 以 

玩家 们 可 和 望 看 到 巨型 怪物 

、 中 型 生物 ， 基 至 非常 和 

小 的 物品 。 运 种 游戏 设计 Ў 
更 接近 事实 ， 可 设 是 一 大 

进步 。 

与 创世纪 第 七 代 同时 发 
ШЙ Worlds of Ultima 
E АНА 
的 系统 ， 但 拥有 新 的 大 地 
和 世界 供 玩家 探索 。 第 一 | 
个 游 鼓 的 冒险 旅程 从 Pse- | 
udo-Aztee 地 区 展开 ， 定 
名 为 The Savage Empire 
,请 诸 位 玩家 拭目以待 。 













国内 A D BET 


AARE 


ЖР EXIT — een 
由 由， 到 了 会 而 地 点 老 
ШТ МИЛА 
—BE YAMAHA ЕА 
RA MTESA 
Til ед Fr 
3E f0 o HEL a iE I UU 
fti IEAI БО 
了 起 来 。 

гй 」 是 何许 人 
也 ， НИЗА 
姓名 REAREA 
ГАЗА НИЕ J + B 
D SET 





Гай | 是 三 国 时 代 强 
ROHN ， 看 来 他 是 相当 
ПКЕ © 

REWER RH 
机 ， 他 设 是 看 到 金 磁 片 奖 
比赛 广告 ， 所 以 就 想 写 个 
ша seqe © 

[S Pr P 
从 前 也 就 爱 : 
流传 ， 所 以 当时 就 打算 富 





TRR 


2 


HR / "titel 


BELLI HERI. ° ATER 
Biy ELERE 
BRB HEARST ALBA HR ° 
因为 过 样 一 来 ， 作品 就 握 
股 不 掉 别人 的 影子 * 

他 也 坦承 楚 汉 之 争 在 
选项 上 的 风格 很 三 国志 ， 
因为 假若 一 开始 创作 ' 就 
什么 方面 都 与 徐 不 同 ， И 
RPE RE 
Аа I E 
& BATIR ° 

TEXTE 
大 不 同 的 地 方 是 它 很 重 史 
W ° 据 他 麦 示 是 因为 从 前 
玩 三 国志 时 bium 
Бр AW ERY 
‘RT e+e R ma 
Bieb ort dr SE A ge 
та, 在 观 作 时 ， 也 就 
对 历史 特别 下 一 番 工 夫 进 
行 考据 。 

游戏 中 的 主要 人 物 都 
是 根据 漠 书 ， 但 由 於 史书 
上 的 人 物 不 足 ， 所 以 只 好 


HB TEHRE ° 
人 物 的 属性 除了 参考 漠 书 
We RESTER oF 
於 人 物 於 何 时 出 现 ， 加 入 
那个 阵营 ， 也 都 根据 史实 

过 床 一 来 ， 游戏 不 是 
偏重 数 育 性 质 了 吗 ? 

他 解释 道 : 楚 汉 之 争 
的 设计 出 发 点 便 是 立 章 简 
单 ， 廊 小学生 也 能 玩 ' 不 
想 蛋 小 朋友 把 历史 搞 混 了 
> TEASE RG WORSE NL R9 
家 玩 的 。 

VER ER EID D UR E 
Jio Ж д т. 
RK + MRS MTR 
可 能 会 失望 。 不 过 过 个 游 
战 设 计时 就 是 界定 在 较 低 
的 层次 ， 因 为 杂 度 太 高 ， 
玩家 容易 产生 挫折 感 ， 他 
RA DARED Pct 
就 的 怒 度 都 很 高 。 

楚 汉 之 争 从 构思 到 成 
曲 移 花 了 两 个 月 的 时 间 > 





还 是 他 利用 暑 修 空 档 窟 的 ! 
Well ЕЕ 11 
FEAE ^R 
先 就 写 过 一 个 RPG 和 三 
BS BMRA о BEK 
HESEN аа ORE EEN 
累积 下 来 技术 与 经 验 ， 所 
БЕТЕ: stik ° 

ERS RYE 
зада, fa Sm E END au 
2 Tubo CHEM f 
из ид ; 界 
тома ЁТЕ o W 
用 C 是 因为 它 这 设计 者 
有 较 大 的 发 挥 空间 ， 但 
Turbo C AHR MEHR E 
KR MERE VGA 
` 只 好 用 租 合 语言 另行 所 
fe 

他 同时 提出 在 PC 上 
富 中 文 洲 戏 有 许多 不 便 之 
处 ; 其 一 是 要 自己 选 寅 很 
多 处理 图形 的 小 工具 程式 
* 相当 麻烦 。 

其 二 是 显示 模式 太 多 















> BERHEME SA HE 
都 能 支援 不然 至 少 也 要 
支援 MCGA ` EGA 和 
CGA 可 用 SIM 转换 成 
HGC )。 为 了 支援 CGA 
' 不 得 不 探 用 320 ж 200 的 
解析 度 ， 因 而 造成 蒙 幕 上 
斗 大 的 中 文字 ' 根本 操 不 
TRAF © 
HERERO 
大 量 的 中 文字 ， 都 需 以 图 
形 方式 处 理 ， 但 欠缺 责 好 
的 刺 击 支援 ， AERC ги 
量 有 限 的 情况 下 ， 无 法 把 
Т ЕЛЛА ЕТСЕ Йа» 大 


li] РЧ ка Hid» 


ет Ee 


640K 818 > CGA Ж 
` RBI360K 或 一 部 1.2M 
ко 

Ds IIR 
非常 重要 ， CATA 所 
Eb ER ВЕ th Nt e 
В) 利用 Delux Paint 把 
Ш 再 用 自己 
ELA ЙН ЕЗ 
图 形 档 来 使 用 。 

他 是 到 了 专科 二 、 三 
年 级 才 开 始 玩 电脑 ， 玩 了 
一 阵子 后 自然 而 然 想 高 洲 
Bo ERNE 
第 一 个 程式 是 APPLE 上 


веожвекяа, 程 
DAT REEE HEK 
RESO WEET 
° RABBI Ert 
BME ° 

BARRE ° ва 
SHAE EMBER 
E F ' {ЙИШ ЕН 
前 主要 的 目标 也 是 内 趣 所 
在 ， 想 好 好 发 展 下 去 
ATRIA HKA 
可 能 以 此 为 终身 职业 。 

пишини 
玩家 ， 他 提出 两 点 作为 参 
考 : 


(2) 最 好 有 一 个 程度 相 
近 ， 能 相互 切磋 的 
伙伴 C 他 当初 就 是 
没有 ， 所 以 阻 三 很 
多 )。 

访 就 的 最 后 他 希望 软 
BERE up e REF ME 
过 样 的 比赛 ， 发 所 人 才 ， 
MESAKEM MPS 
FFI HOHE срез иа 








大 影响 执行 速度 的 给 图 范例 程式 ， 当 时 连 (FAH BRE E GEARS 
其 四 是 PC 相 容 机 种 MARTA: RERET релси 
太 多 ， 他 只 好 把 玩 者 的 电 。 ”本 键入 。 而 之 所 以 会 各 上 WASHES 
脑 设 定 成 最 基本 配备 : 过 个 程式 是 因为 对 能 查 出 ° 
[一 一 
x 





会 花 很 多 钱 的 市 场 


ра 刊登 广告 请 洽 : (07)3848088 广 告 组 


— | 
канят Л 


тзлт Јаз Е 


面临 经 济 不 景气 ， 如 果 您 要 缩减 广告 预算 ， 
又 不 影响 销售 量 ， 我 们 提供 您 ， 带 样 的 空间 
:您 会 发 现 只 要 花 很 少 的 预算 ， 就 可 以 到 过 
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的 魔法 传奇 
扰 他 水 晶 型 的 兵器 对 恶魔 具有 特别 
"MEI BFK КВИ 
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上 也 扮演 着 重要 的 地 位 。 

以 上 是 一 些 较 常见 的 珠 宣 的 和 岂 介 
“至 从 玉石 (Jade ) r HEH ( Agate) 
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很 强 的 光源 PIE HEC EE P 
小 时 "除非 遇见 强风 ， 否 则 即使 掉 
藩 地面 也 不 至 立刻 炮 诚 = 
火把 是 冒险 队伍 进入 黑暗 区 域 的 标 
WEM: Ca KORE RL 
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个 小 时 的 探索 ， 不 用 怕 中 途 失 去 光 
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жш, UPS eg sh pem 
也 用 吟唱 来 施展 魔法 。 沫 器 是 他 
们 不 可 或 缺 的 谨 生 工具 和 施法 道 
до 一 般 的 乐器 共有 下 列 六 种 : 
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Баек: 所 以 是 他 成 了 探索 
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EEK ^ BARE ЛА SE RPG 的 
FOIE A 8818263888 ° BELL 
轻 天 的 心情 来 共同 探 时 с 

‘WAG RPG 小 史 

相信 和 多数 人 都 知道 ，RPG 在 
所 有 Game 上 的 地 位 十 分 重要 。 笔 
者 愿 以 短 拙 的 烃 验 提供 各 位 一 份 套 
Ho 

Вова нере E 
Í + РЕ TAHR о EE 
$F ° 在 Apple hit БАР H: 
力 军 。 如 : Wizard's Gown > Ri 
EARN Be ук ERTIES E 
Ju (Е © 而 直到 SunDog fü Elite 
Hik ° RPG + HRI T eds RPG 
( ЕВРО ) 的 束 短 ， 并 始 朝 向 科幻 
RPG ( SRPG ) Be St fle Bene ABLE 
生活 的 方向 。 

而 当 РС 逐 新 取代 Apple 的 地 
ALM RPG GE R AR ЙЕ, Зр (5 
据 了 大 部 分 的 软体 市 场 。Apple 
User 常 能 发 现 到 ,原本 以 剧情 硒 
МИО RPG + 也 因 PC 功能 的 不 
断 强化 下 ， 对 色彩 、 香 效 和 程式 处 
SATS WD EIB ВСЕ о dn : Road- 
war 条 统 、 魔 法门 系 列 及 创 世 扎 系 
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、 仙 境 故 事 和 创 世 筷 六 在 和 音乐 效果 
上 的 长 足 进 步 。 

今日 ,放眼 让 摩 一 些 新 生 代 
《如 : {Т BIER SER А 
架构 等 ) 是 相当 具 某 种 风格 的 = 又 
像 是 英雄 傅 奇 和 代码 : ЖАЗАРЫН 
Game 至 少 包 括 Adventure Game 
(文字 冒险 ) 和 RPG 的 特色 。 连 
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五 年 级 时 迷 上 了 Video Game ; $ 
Rik REEMA MBL 上。 过 
休 伙 由 於 成 镇 不 差 ， 家 人 落 不 太 干 
涉 其 对 Game MMR = 

国 二 那 年 ， 市 面 初 发 行 一 个 神 
奇 的 软体 一 创世纪 亚 ， ака йж 
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他 陪 考 前 衙 刺 的 勇气 ， 考 上 不 错 的 
高 中 。 然而 随 著 Game 的 疾 速 发 展 
' 那 份 扰 形 的 吸引 力 早已 占 僻 了 他 
E 无 知 的 他 每 次 关乎 沦落 留级 的 合 
逐 。 即 使 大 学 联 考 的 甜美 果实 也 响 
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нене 

诸位 可 知道 ， 大 学 联 考 中 ， 他 
最 好 的 是 英文 ， 而 三 专 分 数 最 高 的 
也 是 英文 。 究 其 因 可 能 是 六 年 的 
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人 世间 的 角色 是 首要 之 务 。 如 此 一 
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910) 变种 实验 ， 究 其 因 ， 原 来 他 自 
己 也 是 … 








7? Se 
РР 


248. + RPC 

















вуза т 
СЕЗУУ 
Чаво ањ 












НЕИН > ИЙИШ Ah LTB Л HK 

ЖЕ, CERN EMRE ^ ФОРУМЕН 成 局 
形 ， 效 果实 在 不 好 ， 即 使 用 了 各 式 各 样 的 转换 程式 ， 如 
Ай MAGIC KEY ) ЖАМИЛ, ARE 
比 不 上 彩色 给 图 卡 CGA( Color Graphic Adapter) ° 

要 知道 CGA 只 有 16K 的 VRAM ifj MGA 864 
Kf) VRAM ( MGA ИВА, 每 页 32K 的 VRAM ) ， 
早期 的 八 位 元 电脑 APPLE ' er i 5 TGB64K 
而 已 ! 一 张 MGA 足 足 有 64K 的 VRAM， (E— Re iik 
程式 部 多 中 没 能 人 发挥 МСА 的 所 有 能 力 ， 往 往 都 只 是 将 
MGA В CGA 再 用 CGA 0 #77 BE SS $ МСА» 
因此 ， 造 成效 幕 充满 条 黎 或 变 成 属 形 。 如 果 把 MGA 的 
能 力 完全 发 挥 ， 那 麻 解 析 庶 便 能 提升 到 640 x 4008 720 
X348 ^ SRE GY i a BESS G3 CGA + H EGA 320 x 200 
168 BERE S HBAS o 

SIERRA Де] ГАС EI ERR Ek 
оо 早期 都 是 利用 SIM.COM SERIE #250 Е МСА 
+ 但 后 来 有 了 所 谓 的 HERCMONO.DRV， 可 将 萤幕 
规划 成 720X 34805 Br BE + pun 6 EDT BE HERE SIM. 
COM ist CGA RF ERZ ° SERIZRIRECRUD ^ 但 
画面 在 有 些 地 区 则 会 发 生 相当 混乱 的 情形 ， 比 不 上 模 插 
ССА 的 情况 。 
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АЕ, 笔者 便 使 用 闭 眼 时 间 解 区 НЕВСМОКО. 
DRV fi ’ BRERA MGA 规划 成 720x348， 但 程 
式 本 身 确 只 使 用 了 640X 3008] EIE ие" КИ ^ 
同时 也 造成 萤幕 上 线条 一 条 粗 一 休 烤 ， 使 孝 面 有 些 地 区 
发 生 混乱 的 情形 ， 同 时 也 未 能 完全 发 挥 MGA 的 功能 。 

为 此 ， 笔者 便 参考 HERCMONO. DRV ' EMR tH 
一 新 的 驱动 程式 HEREMONO.DRV， 将 MGA 规划 成 
640x400 的 解析 度 ， 如 同 中 文系 统 所 使 用 的 解析 度 ， 使 
用 了 所 有 的 解析 度 ， 完 全 发 挥 MGA 的 能 力 ， 同 时 也 解 
RT HERCMONO. DRV MSE WRAL о (ARE TH: 
程式 所 途 出 之 320X200 16 色 的 责 料 完全 解码 成 640X 
400йнт > EZ AR BES SEAS ССА ° 

ТВЕН SCI EE ( 如 РЕП MA) 
ТЕ HEREMONO. ASM fî + Fî Я) MASM 3k TASM 
ЗА fF f HEREMONO.OBJ > 4% # (i M LINK lli fs pk 
HEREMONO.EXE : % В 用 EXE2BIN 转换 成 
HEREMONO. BIN ' Ж HEREMONO. BIN 改名 成 
HEREMONO. DRV 即 可 使 用 。 

键入 原始 程式 时 请 多 醒 对 米 次 ， 确 定 没有 栓 入 错 涡 
的 情形 。 因 MGA 要 切 到 糖 图 模 媳 程式 要 重新 规划 6845 
(MGA 所 用 的 CRTC )， 若 以 一 组 不 当 的 数据 来 起 始 
6845， 很 可 能 会 在 检 秒 之 间 就 让 一 台 显 示 器 抛锚 ， 故 请 
勿 输入 错误 之 数据 。 

程式 的 内 容 与 带 作 央 傈 著 粗 合 语言 和 低 障 之 榆 出 入 
C 没有 组 合 语 言 基础 可 能 交 以 了 解 ， 而 其 内 部 运作 亦 十 
分 复杂 ， 不: SRI MEAZ KNN 
ЖОНЕ Е HARA RS НЕННЕ, 而 和 
ФПИНИН ӘШНӘ, E—¿b T MAREE 
情形 RRMA LEDER ^ CIE car ЖЕНЕ 
ЖШ ЛЧ o EICESE ИВ, 为 了 醉 数 之 正确 
呼叫 ， 在 未 完全 了 解 程式 流程 前 ， 铺 牧 任 合 悠 改 程式 。 

正式 使 用 时 只 要 将 其 拷 且 到 游戏 碰 片 上 + 重新 执行 
INSTALL * ifj E Sfr SEE ЖЕШ FRE Hercules 
640X400 一 monochrome 过 一 项 即 可 ( 如 附 图 ) ， 其 它 
ИБИКЕ, 即 可 使 用 。 

只 要 输入 无 次， 新 的 坚 动 程式 HEREMONO.DRV 
必 可 顺利 动作 ， 产生 美好 的 效果 。 











БЕРОЕ 


(eceecececccccoccoccococcccoceccocococcococcoceococoo: 


本 程式 已 收录 在 
АКЖАР із B &SIERRA- HRP 


f 


























DATA 15 Ww о 
Sierra бие Setup/lnstallation Proyran | DATA 16 W 0 
C) Copyright 198, Sierra Orline, Ine ОАТА 17 Wer 0 
DATA 18 W о 
w 00 
DATALIS WO 
DATA 34 в 40 DPP (0) 
ITA ЗА в 19 DP O 
Please select your барем он Нас conbination (ros the DATA 33 DB 3MH, 28H, BH, Т, 691, 8 
choices belou, The optimum configuration vill produce a в 641, 668, 2, 3 
displayed resolution of 3288 by 288) in 16 colors. в 0, 0, 0, 0, 0, 0 
B 26024 
КАКА with КЁ monitor - 16 Colors. А зү мүлчү 
IM PS2, Models 25 4 38 (NOGA) vith RGB Monitor - 16 Colors Hd Е re а 550 
‘Tandy 1888 vith RGB monitor - 16 Colors DATA 23 Ww i 
OGA vith КО monitor = 2 Colors (Preferred) Ww o 
Hercules 728 x 348 = nonochrose w 0 
W о 
в 401, O, 2, 0, 40l, 0 
® 8,0, 80H, 10H, 2, 208 
8 1: 8, 40H, 4, OAMI, 0 
m › 0, ОЙ, 0, ОМА, 
D 228, 88H, 221, 884, 21, 88H 
DB 22, ван. 881, 0, 88H, 0 Я 
DB ван. O, 88H, 0, 11H, 22H Н 
Al, 88H, ПН, 221, 44h, 88H е 
DB 55, ОМА, 55i, OMM, 55H, OMAH rH] 
DB 558, OAMI, 22H, 0, 88, 0 . 
DB 22 0, Bl, 0, ODMH, OFFH ~ 
m ‚ (ЕН, OD, ОКЕН, TDH, РН ¢ 
DB сай, 550, TIN, OAMI, ОН, 55 . 
i D T, OAH, TF, OEFH, OFDH, ODFH H 
DB Qi OFAI, OM OFFI, OMM, FF 
OFF, ОМАН, OFFH, OAMI, Н 
БО МУ Чел DB 77, OBBH, ODDH, ОЁЕН, “77H, OBBH Н 
D 6 x DB ФИЯ, (ЕЕН, тен, OEFH, OFBH, OBH 
Es DB (ЕЕН, OFBI, (ВН, ОПТИ, OFFI 
в D — 7D (OFFI) 
В DATA 25 в 00 
и DATA 5 W o 
з и 
DATA 39 w DATA 20 в o 
w MAS в о 
DATA 5 m 
DATA 37 в DATA 32 во 
Sd [4 ux: PS DS 
= PUSH ES 
PUSH 
m ар 
x 
a WW 01,5 
a WW 05,01 
i WW ES.DI 
CALL МОО PTR CS: [BP«DATA 39] 
[3 Pope 
i POP Б 
РР 5 
DNA3 N Ld 
pot w нк BDP 
DATA В Dy га ЕИ p 
TAS i На 
DATAS 
m и н 
ОТАП w NS I niea 
DTA 12 w 7 10 ;取得 目前 的 明示 模式 
DATA I3 w ха 
DATA 14 w и 
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LOCLOOP_5: 


Ux 6: 


ux T: 


€ 











Ах, 

ВХ,С:0АТА 36. 

5087 

AX, 40H 

ES, AX 

BYTE PTR ES:DATA 1Е,5 


BX 
АХ, 
ES, 
№, 
DL, 
с 


кш 


ЕЙЕ 
REB 


S4 


Ebadi bb tl EEE EE EEFE 


DATA 12, AK 
WORD PTR DATA 13,ВХ. 
0OC8H 


CX, 108 
CX, WORD РТК DATA 13 
lC 10 





RRSEERS 
ВЕЕ 


FBR 


PEREPPR 
° EU 
BPE E 
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== 


EEEBE 
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F 


zEREEREER 


PPPRREEPF 
E p ВЕ аве“ 


8I 
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шс 19: 


БЕ 
н 


с. 20: 


рия Е 
Seay = 
33 
Ba 
š 
в 


B 


DT,8050H 
Wc 21: SI 


EEE SLE El ELLE ELL EE ELE 


ux 23: 


LOC RET 24: 


585 
See 


с 25: 


Mx 26: 


поалор. 27: 


Ux 28: 


Lx: 29: 


ШОР 31: 


шс 32: 


BG БЗ p^95 раривая 4333535285284 EL EE EE gga 
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0 
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е 
°. 
е 
۰ 
۰ 
О 
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RRQRSLS 


987 
AX 
„ВХ. Sub 10 
CS 
ААН вп 


587 
SUB_8 


100.33: 


ux. 36: 
NEAR Wc 3n 


SBS 
SUB 9 


SUB_13 
AX,DATA 10 


MC 34: ux 38: 


98.9 


SUB 10 
ux 39: 


X 40: 





pesasse SRSA BISER SSSSPEPSSHES SSSBESESESSEH БЕН 





33 
ий 
EEE LLL ELLE E a E E bE 85555585888 


эв п 


Соз ОНЕШ е 
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= -=-------------------------------------------------- q 


Vx. 50: 


MC 51: 


WX 52: 
Sup 13 
SUB 14 





SRESS BESERESEHESSSSBSESUHSSESSESUPE HSSSERUSERESESSBSESCESRRSSSCESIBEH 


ЁЁ 
5 


шс: 


LET 





ux. 56: 


ORRRERBEDUEUU 
а 


Бе 


BEES” UR. 


PIR CS:DATA 24[ST) 


айак 


p 


Б 
a 


Ма 


0,1 

DI, WORD PTR CS:DATA 34[DI] 
DI,DX 

BP,DI 


WORD PTR DATA 11, AX 


н, 9 
以 ,以 





s= "Z 


e 
(ñ 


۸ 
& 
й 
ГА 
x 
ДЕ 


Флав 
ранна eels 
Jf EBEN . 
HAE 098223 ti (Е 
者 下 了 很 大 的 功夫 去 网 作 
的 ， 但 对 真正 「 玩 J 家 的 
吸引 力也 就 比 不 上 像 炒 之 
器 、 波 斯 王子 、 四 川 省 和 
最 近 推 出 的 决战 中 国 象棋 
等 来 的 好 玩 。 
音效 是 每 个 游戏 中 不 
可 或 缺 的 ，AD LIB ERR 
庶 方 韧 的 主题 书面 中 所 发 
He ra Л — р 
WORE up RES MESE 
ШШ ДЕ КЕПЕ ШЕП, 
但 缺点 是 稍 嫌 短 了 些 ， 其 
中 排行 榜 的 香 效 也 不 差 * 
可 见得 作者 是 花 了 多 大 的 
心思 去 奥 作 的 ， 我 只 不 过 
ERE KA FT E. 
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ЕЖЕ ЖЕКЕ 
їйї, 此 GAME 的 画面 非 
常 成 功 的 以 256 色 来 表达 
(E VGA 的 模式 之 下 ) 
过 有 一 个 使 人 趣味 横生 的 
功能 一 一 自 答 脸谱 ， 此 功 
能 会 访 人 有 一 种 成 就 感 ， 
但 未 必 每 人 都 有 补 图 软体 
+ 如果 此 GAME 能 提供 
和 给 圈 功 能 就 可 算是 如 虎 添 
Ar. 

PCED RE IER 
ВЕ ` езер ал 
能 力 比 美 ' 在 玩 时 可 以 不 
Бн A 
ERR FE RE RF 
“眼睛 、 人 额头 来 拼 均 可 ， 
但 别 忘 了 男女 有 别 唾 ! 有 
时 拼 出 的 脸谱 可 是 会 尽 你 
捧腹 大 笑 的 。 

若 你 想 享受 到 脸 嗜 方 


+= TRIS 1I 


SOME BRK HT ER 
fe——S u ` ü 
快 快 更 换 设 备 吧 ! 看 在 俄 
条 斯 方块 一 、 二 代 做 得 如 
HEH > Жита Ка 
家 吧 CERCA RENT I 
的 完整 收藏 家 。 + 


ORAS 
[72 ARN 
кх Г Ва J 
+, 03 
Га КЕ 
RT FR: 
Bit stuck TRE 
斯 方块 的 基本 游戏 型 式 ， 


BR ертег 
FAREA’ E 
超越 前 二 代 了 。 

首先 ， 它 支援 256 色 
的 VGA 显示 系统 AM 
的 表情 哇 ! 那 可 真 不 是 
3509 ( 当然 也 不 是 吹 的 ) 
+ MEET EHER 
ФЕ RE (ZR 
"ЖИВ; 
REB ЕВЕ 
MRRER жеи 
腹 大 笑 。 当 心 ! 可 别 笑 得 
跟 南 瓜 头 一 样 ' айра 
合 不 起 来 了 。 


TR EHI = (X 


再 者 CERENA 
RAE AMSA 
十 个 不 同 的 等 级 THR 
同 的 背景 配 业 ， Шуй NE 
AZAR T! 我 都 快 
变 成 在 介绍 CD 唱片 了 。 

exp ERARA 
BL + 怪物 篇 中 的 
ЖЄ, DORIA Ж 
Ж, PUE HERES ° l: 
Тюш}, в 
谐 方块 还 可 利用 煞 据 机 进 
fr J Mi ^ 更 可 由 栓 图 
EAA raptae ай 
FONG BMS ARAM ° 

Li pi puc 
上 ， 可 说 是 完美 ， 但 我 起 
为 如 果 能 做 一 些 改进 ， 那 
就 更 棒 了 。 一 是 背景 斑 面 
BBC SE) MAH 
ЖЕНИЛ o 2221 ° 
TURO HR AC dS 
ЗЕ. 就 必须 再 按 一 下 
GAA BARES ERE в 
不 方便 ' mib We POOR UG 
奏 ' 一 定 更 加 吸引 人 。 

ARH SBSH 
你 自己 去 体验 。 你 想 据 有 
ERAGE ENE ? 
你 想 收藏 吸血 鬼 恐 怖 的 嘴 
Ево 还是 想 将 你 英俊 的 
BRE EGER Е? 
相信 ， валаа 
倒 你 失望 。 + 





1 
e KIEREN MER 
ak 


A o 软体 世界 就 推出 
ТЕ, ЖТ 
3815 Game ROWA 
А ре: 
电视 转播 的 影响 。 

Level 相当 简单， 有 
若 野外 篮球 ， 不 需要 特殊 
的 技巧 ， 仅 使 用 到 方向 键 
MSR» AED 
EU EAE ЖЕЛГҮ 
Jour lup» post um 

X Player 2) 会 以 箭 


在 单 色 蒙 幕 下 也 很 容易 区 
分 ， 不 会 像 野外 篮球 ， 维 
是 叭 ? 搞 得 一 头 困 水 
设计 得 较 好 的 画面 就 
是 踢 球 进 门 的 那 一 幕 ， 防 
和 守 的 球员 可 往 不 同方 向 跳 
跟 以 身 阻 描 飞 来 的 球 。 
由 於 过 游戏 设计 得 较 
为 简单 ， 路 然 很 容易 赢 电 
脑 ( 只 要 在 限定 时 间 内 上 比 


对 方 多 一 分 )， 但 是 一 声 
Contest 一 下 就 Over 了 
` REIHE сони ER ere 
PIRE + 也 缺少 了 如 棒 
球 类 可 和 从 各 个 角度 疯 看 的 
ЭЖ, 游戏 中 也 只 天 到 哉 
制 的 口 响声 + I Eh ata 
由 上 而 下 偿 视 的 画面 所 以 
DTA 若 
ЛАШКЕР ЕНЕ 
ЕЕЗ ° EE 
LLL РЕКИ НИВО 
+ 乐趣 便 增添 了 不 少 。 
天 是 软体 世界 目前 所 
推出 的 第 一 套 SOCCER 


ык Дл ш. 

赛 时 ， 软体 世界 适时 
推出 了 1990 世 界 杯 足球 赛 
р ЕБ 
FETAR HRN 
了 下 来 。 因 为 对 我 返 个 动 
FERE [RPI IAA * 
返 个 操作 简易 ， 初 航次 度 
‚ 条 合 一 般 程度 玩 者 的 游 
в 是 这 我 大 显 身手 的 好 
Re RB Iñ Eski 
ET 

зайнап 
ifr fi] — rh HRS 
PRR BER + MR 
在 你 的 面前 爆 并 ， 现 出 字 
WR: REME o 

айй 了 速度 
ЭТИРЕ ° BARE 
Rise E 20938 8 eT 
зи, TH Acier 
FRAR ° жш; 也 
жанла в. 
不 知 如 何 是 好 o 


而 且 划 个 游戏 可 以 两 
个 人 同时 玩 ， 访 大 家 互相 
较劲 一 番 ， пиназкиив 
Ж 看 杂 才 是 名 符 其 实 的 
FAMI! 而 只 有 一 个 人 
COURSE 」 的 时 候 + 电脑 
也 会 派出 各 国 的 球 除 来 和 
RT KH 1, жаши 
S RIEN o 

我 觉得 过 个 游戏 最 大 
的 缺失 就 是 「 RHE | 
* 从 进入 游戏 一 直到 游戏 
RR RT RH OM 
外 ， 没 有 一 点 音效 或 音乐 
' EASE AAR TE MEAT 
SEIS BATE ste ^ 如果 
截 加 一 点 观众 的 加 油 、 呐 
ма, 一定 更 具 临 场 感 。 

不 过 ^ Жи Ет 
ЕЛ ХЕ, 但 是 ， 
好 柬 西 要 和 好 朋友 分 享 
RARER: Г 1990 
世界 杯 足球 赛 的 玩家 ， 快 
去 买 一 套 。 紧 站 的 赛程 
WARR VARK 
FEAR! | + 
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SS yA ве OP > ВЕ СР 





Фа.5 
Sasapaq на 


的 游戏 ， 它 是 我 第 一 
次 看 到 能 以 三 片 装 的 容量 
‚ 做 出 像 昏 战 奇兵 、 趟 之 
器 那样 谭 大 的 游戏 ^ 真是 
ES LIES Pd 
多 今 人 烦 中 的 英文 ， 只 须 
RISE а а 
个 游戏 。 而 且 未 来 战争 的 
BAET артта 
‘KER T RGAE: 
更 能 享受 到 它 那 雄 像 、 美 
LI + EE 擅 不 住 的 
БЖ o 

PAHS SAX 
想不到 的 新 科技 дп : 输 
АЗИЗ ЕН > жое 
FMP REE > Ж 
FE 玩 起 来 好 像 
HIE FIRK o 

(BRT HAY , HEB 
жена, 可 是 仍 有 
美中不足 的 地 方 ， 列举 如 


Sk 9% A DIS 


(DHE BIGE ; 性 如 要 将 人 
LS 38 BAAR 
"如 果 有 很 多 障 三 物 ， 你 
KARR pik 
ЖЕТ WT PX FB 
得 去 。 
(шеш Ж RAST 
36 > 使 单 色 玩家 不 易 过 关 
(дву 30е ; 像 笔者 
就 鲁 经 花 了 两 个 小 时 的 时 
间 ， 去 对 付 修道 院 的 那 化 
电子 狠 。 因 为 每 次 用 塑 爵 
REAL тн), 都 是 
走 没 兢 步 水 就 漏 光 了 。 
ELE: CERES 
这 个 游戏 的 三 大 缺点 ， ж 
BHD} f DELPHINE 公司 
出 版 的 过 上 舌 型 游戏 ， 能 够 


面面俱到 ， 为 玩 者 们 造 和 
E + 


йй, 正和 朋友 埋怨 最 
живи ЖЕЕ Ж 
卡 ， 其 中 的 音效 及 音乐 都 
кажи, TTF HERAT 
кыныр. o 
вхапажжияна- 
Fr ° THER XR 
RAGA BREAN 
жай, A RAE 
EAD ЯХЯ J 
' 看 得 分 我 十 分 心动 ， 而 
心动 不 如 行动 ， 最 后 还 是 
BARN TORR 

ЖЕК БС 
RRR RE т 
MHRA ERZE ° AA 
变化 十 分 有 趣 ， 从 现在 到 
Ж, RE BIRR 随 
рр ЕЖЕ. 
EBAR: MEZES 
БЕВ ， 千 万 不 
能 放 遏 ， 不 然 就 会 卡 死 在 
Xo 

每 ERZACERK 
DBA NG ° BEBE 
更 一 点 东西 ， 而 且 找到 的 


кат 委 入 通风 口 ， 迷 倒 
俘 据 你 的 敢 人 ， 正 洋洋 得 
ЕА + NT A HALO ERE 
хез CAME EUR 
А + METER + Ж 
SAG HEARSE» SB Wir 
Dil ERK o 
我 认为 未 来 战争 
[EE CES EE 
рм PB AS 
HEE + AMO 
k ° трн Н 
HER Dicis] 
生动 不 少 。 在 控制 人 物 的 
行动 指 合 也 简化 不 少 。 
要 设 未 来 战争 的 缺点 
实在 是 很 不 容易 ， 硬 要 说 
的 话 ， 可 能 是 在 某 些 地 方 
的 提示 太 少 ， 要 玩 者 一 一 
的 去 试 每 一 事物 及 每 一 个 
Ea EART HE 
在 某 地 试 上 两 、 三 个 小 时 
以 上 ， 才 找 出 通路 。 不 过 
我 还 是 喜欢 过 个 有 水 递 的 
动作 冒险 游戏 + 








一 、 下 列 专 栏 开 放 ， 数 迎 各 位 发 烧 友 提 笔 相 赞 


人 游戏 攻略 : 软体 世界 游戏 之 攻略 ( 限 贵族 版 200 号 
+ 珍藏 版 40 号 以 后 = 
OBSCKRE: ( 限 贵 族 版 200 号 ,珍藏 版 40 号 以 后 ) 

Dori Ee ( & ЖК) ° 
(200 К ЖЕНЕН ° 
(3) 玫 略 小 秘技 。 
OP CHEM : 关於 PC GAME 的 软 、 硬 体 探讨 。( & 
程式 发 表 ) 
Ола : NE MARIE (BERKE 
点 与 玩 GAME 感受) © 
QRRMBR : 为 RPG 初级 玩家 和 补习。 
© нк: 各 类 理事 游戏 (так USE) ER 
役 的 回顾 与 检 对 。 必 须 附 图 解 驶 让 战役 
的 始末 ' ELSE CI f ON RO CD Fn 
ORTER : 关於 PC GAME 的 趣味 漫画 (Wt 
RREZ ) ° 
OWL GAME : 关於 RPG beds ( REDI 
RREZ ) 。 
ӨЖШ : 天 於 魔 奇 雪 效 卡 的 探讨 〈 含 程式 发 表 ) 


二 、 投 稿 须知 


ОВНА ИЕН, а o 
@O 需 退 稿 者 请 附 上 足 额 邮票 ， 否 则 起 不 退 稿 * 


ERA, MARTIN At ta 


加 文章 请 用 600 字 稿 纸 横 写 ， 字 笨 务 必 工整 ; 以 电脑 
报表 列 印 亦 可 ， 但 请 隔行 列 印 

@@ 所 附 轿 表 必须 清晰 、 完 整 ， 以 铅笔 标记 。 手 给 者 请 
用 粗 黑 色 签字 笔 ; 印 表 机 输出 者 + BERR o HE 
HEC EC E ° 

OR: 

(请 附 磁 片 ， 以 便 检验 。 

(2) 必 须 同 便 本 公司 将 程式 收 全 在 游戏 磁 片 中 。 
Ожан : | 
(请 用 针 笔 或 黑色 和 签字 笔 在 白 纸 上 给 图 ЗЕ | 

Жо t 

(А Гола рег © 

(ЗН ЗСО (ЖЕНИ ) ° 
ONU иин : 

(1) 横 式 一 宽 9 公 分 ， 高 7 公分 

(2) 直 式 一 宽 7 公 分 ， 高 9 公分 。 

句 有 任何 撰 寅 计划 可 先 来 信 询 关 C 附 回 邮 信封 о 























加 本 刊 对 探 用 的 稿件 有 删改 权 ° 

Отава RR ^ ДЕНИ ЖЕРТ ° 
ORBEA » 请 自行 影印 留 底 。 

稿费 : 每 生字 450 元 起 ， 程 式 、 图 表 另 计 。 
@@O 来 稿 请 寄 到 : 高 雄 市 邮政 28 之 34 屿 信箱 。 





第 二 十 四 期 (三 月 号 ) 
截稿 日 期 : 80 年 1 月 25 日 




















©+ал®—#йХЖй : ( 500~900 字 ) 
(О м EZE “(2) 油 能 南 链 














= = 17 
BEKEN Z BGE 

本 和 社 目前 向 存 一 批 维 修 磁 片 、 
人 未 署名 ， 扰 法 以 持 号 寄 回 。 请 物 主 於 
80 年 2 月 1 日 前 ， 以 明信片 ( 骞 明 姓名 、 住 址 
` BASE) 和 本 和 社 连 络 。 


批 磁 片 。 





寄 件 




























з 160 Jc iy doni ЖИ 























RERA TEERAA] 的 第 一 人 
， 那 知 被 传 着 的 除了 他 之 外 ， 膛 


























Ж RAR HEMT) XE 
WA LAU: 
1 


tC! RS dH ки. 








= 
= CURIE HS ШИ ETE 
+ 2 (On ез | eden | 
HERI E Ee + (¢ dj го 
° x M Ө 
= o 


LN KE RENAN 





























== Y 8100 ES rport KEF > FH 

Mk жина 不 平衡 ， икн-жаж 
她 的 画面 ， {НЕКЕШ OTHER ` MAR 
RETHA SERE E Ai- AERIS o PAR + ROE 











DEB s OPWOLE EXE 
зо (A) Symbolic Debug Utility Version 4.00 
pyriaht (С) Microsoft Corp 1684, 1995. АП rights reserved. 


Processor is (80286) 


EENT ETTE 





iss 
CALL 


скроба ps] 
Hi S521494. C52 
вас HO 


4 'sPeocAg- SIsECO ol:27AF 
WV UP EL PL ВЕ KA FO WC 
5:0с48-0000. 





=r csicorr 
pora 
SEBA'C700 PF 90 orso arao arao 


ШИВ ЛИНИЙ Symdeb ZG RE Ж 
RRR’ —F KHE + HO fê MR A Opwolf . EXE Щ 
x / REK | ё# MOR RAY Boss th AMAER FG 
MGR | HELENE (go) s A T8 3E30A 
АТМ REFRE — C AT (trace) 一 次 


BGR EMERGERE II "МИНЕ Center ) 修 

洗 一 番 ， 如 何 ? | 改 六 个 bytes' 到 此 已 经 
修改 的 方法 很 简单 ， 修改 完成 了 ， 再 用 一 次 执 

dE HM ME Debug 或 frt G 就 可 进入 游戏 o 





СҢ 
E ot 
































К 把 A 
fg Seite n = 
作 版 的 玩 者 ， 有 时 ， B 世 
玩 到 只 剩 一 些 些 生命 力 ， 算 界 
SIRF RAAT Ë я 
ф-т id 
gga LUN: oe 在 
EE A4 动作 版 ) клы е JJ 
将 INDY 
-Sector Edit Service--------—-- COM fi 89 0 
File-INDY бон Relative sector 0000064, Clust 00034, 第 64 磁 区 ， 
— | wr» E 
за ве а | жадоо. 
0268(0120) FF BA 00 00 EB БӘ 06 75 48 BB 08 90 BA e Ев папетвд, URRE 
AOA) on 7з 02 ce ва 80 өз во fe food | RTM BRESAR ххюша 
、 飞 刀 射 中 BE агент BEN 
,生命 都 不 за, Ii SR ED 
Pire анљ: возят, MIDST 
EGE SERED ° 
а) /D 
Door] 
WARD BBS ERNE SE eA. |, N 








FISRSBES : (07)3848088 gk 38 
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Wee Sit 
ШИФА) Wibarm 
BE ERER Н a 
Gi tap + ese T UE 
若 你 是 按 步 就 班 地 完成 任 
务 的 话 ， 那 你 可 称 得 上 是 
LT BR | o ERR E 
任务 刚 开始 时 ，Wibarm 
的 能 力 及 能 量 都 很 绊 ， 必 
CEM PRR HERE 
验 来 增进 力量 ， 因 此 常 处 
AMETS RARE T > PIER 
逃 ， 再 加 上 迷宫 中 的 九 拐 
FAI вела 
в, EEE ЗЕН © 
为 了 重 整 各 位 玩家 的 
往日 雄风 ， 本 人 特 提出 一 
些 资料 及 心得 供 各 位 参考 


ТЕВЕ Т Р ТЕШИК 
进度 。 

2. PC-TOOLS Fix [E] 
BE i E GAMEINF. 
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де 
DAT Щ2 Sector 0 ° 

3. 将 麦 一 划 烷 的 地 方 ， 改 
成 表 二 的 值 Mik Save 
起 来 ， 如 此 你 便 接 有 强 
KORA E ii o 





WR iS HE 
如 下 列 分 析 : 
1.Byte 2: 速度 
2.Byte 3: WERE 

以 上 两 个 值 改 了 2 后 
' 在 游戏 中 似乎 看 不 出 有 
KKH © 
3.Byte 9 ° 10 : 能 量 
4.Byte13 ° 14 : 能 力 

以 上 两 个 值 最 大 为 
FF ТЕ, на 
因 打 败 怪 物 或 扒 起 某 些 东 
西 ， 而 使 能 力 增 加 ; 由 於 
能 力 的 值 最 大 为 30000， 
因此 我 们 所 修改 的 值 会 自 





338753075 © 


5.Byte15 : 


6. Byte20 : 


Byte22 : 


Byte23 : 


Byte35 : 


Byte39 : 


Byte40 : 


йш, ха 
E КЕЗО 
KEY UNIT 
《用 於 肛门 ) 
ENERGY 
CHARGER ( 
能 源 补充 器 ) 
REPAIR 
SYSTEM ( 修 
HR) 
MASTER 
KEY UNIT 
Е Я 
Master Unit 
Gate Key 之 
т) 
TRANSPOR- 
TER (RRR) 
MATTOCK 


(CH NH 
之 工具 ) 
过 些 值 最 大 为 FF + 

但 考虑 到 若 途中 再 拾 多 时 

"其 物 之 所 有 数 会 减 为 0 

` HEEE TF ° 

7.Byte81 ° 82: ENERGY 

МАХ, Jt fi 

最 大 为 FF 

ТЕ, 也 就 是 

设 在 使 用 能 源 

补充 器 时 ， 其 

能 量 便 可 过 到 
32767。 

8.Byte88 : 地 图 状态 ，00 

表示 地 图 可 正 

йл ; 01 

表示 地 图 无 法 
使 用 。 

有 了 政 好 的 配备 ， 我 

们 便 可 放心 地 出 任务 了 ， 

援 著 下 来 再 提供 一 些 本 人 

Ac He e tra : 

1.Ж# ЯКИ, 
其 迷宫 的 困 峻 度 随 著 
增加 。 

2. 当 你 在 一 个 鹿 大 的 迷 
富 中 篇 不 出 来 时 ， 可 
Hi TRANSPORTER 
传 途 到 迷宫 出 口 * 

3. 在 第 三 、 四 关 时 ， 有 

些 迷 宫 入 口 被 一 些 东 

西 所 封闭 ， 你 不 必 在 

BACH: 因为 它们 

必须 从 其 他 的 迷宫 中 

EHRE HAD o 

ЖН) FR 46 

入 口 处 时 ， 最 好 不 要 

进去 ， 因 为 进去 后 它 

会 将 我 们 所 修改 的 值 

с HORA Al 

用 身上 的 能 源 补充 器 


- 

















Be BE Fe BEAR HE TT ME 来 打开 。 ERR ACH OR H 
修 。 8. 在 第 三 天 进入 第 四 天 > 以 完成 任务 ， Ж 
5. 在 迷宫 中 最 好 仔 粗 刊 中 会 有 密码 提示 ， 此 的 话 










































断 地 图 ， 由 於 所 有 的 密码 乃 决定 你 是 否 完 

迷宫 都 包含 在 过 张 地 成 所 有 任务 的 关键 ， 要 打倒 ; 第 四 关中 若 
图 上 ， 因 此 党 地 图 中 若 你 没 看 到 密码 时 ， 有 打 不 死 的 保 物 ， 表 
有 一 小 块 未 显示 出 来 表示 你 向 有 一 些 物件 示 你 物件 向 未 谊 全 ' 
时 ， 你 必须 判断 它 是 RHEE 必须 再 到 前 请 至 其 他 地 方 找 革 " 

在 过 个 迷宫 中 或 其 在 MENS R= 








其 他 迷宫 中 ， 其 天 进入 第 四 并 的 密码 #82 ° ГДР 
中 说 不 定 就 有 你 想 找 提示 画面 只 会 出 现 一 、 修 行 在 个 人 | 一 切 都 oe 
的 物件 。 Ke AMADA: DLE 
6.26 ӨГ ЗЕ Ж 09 9. 在 第 四 关中 若 找 到 最 料 若 有 不 周 之 处 敬 请 原谅 E 
+ 有 些 必须 用 MATT- 和 后 一 个 Master Unit ` 万 一 你 远 玩 不 完 的话 请 
OCK 来 打 穿 。 Gate Ку, ЕЙ 发 出 求救 声 ， 不 然 的 话 就 
7. 普 通 的 门 上 都 音 有 一 输入 密码 ， 若 你 没 看 等 我 那天 抽筋 ， 想 把 一 切 
ГЕ ЯЗ 到 码 或 一 时 忘 了 '， 请 SLU fF HFEF 
横 粮 的 门 就 必须 用 键入 3952， 而 后 警报 E ! 最 后 入 各 位 万 事 OK 
MASTER KEY UNIT 器 动作 ， 你 必须 在 限 。 。 + 
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---File View/Edit Service-- 





Path=B:\WIBARM.DAT\®.* 


Ж PC Tools Deluxe R 
— | File-GaMEINF.DAT Relative sector 0000000, Clust 00270, Disk 


Displacement 
0000(0000) оо QA OA OA 38 64 SO F2 00 





с 
е 
$ 
е 
8 
Е 
е 
3 





0016(0010) 04 оо 00 00 05 00 05 оз оо 00 00 оо оо 00 00 00 
0032(0020) 00 00 оо оз 00 оо 00 05 OS 64 00 00 00 оо 00 01 
0048(0030) 02 1A O1 FF 09 00 00 06 00 00 оо O2 18 10 00 00 
0064(0040) 18 FO 00 ëE OE Ой OC 47 1D ЗС OC 4D O4 O4 00 00 
0080(0050) 01 FO 10 OA 00 30 75 01 00 00 оо 00 00 оо 00 00 
0096(0060) ар 55 53 49 аз 20 20 20 44 41 54 20 00 00 00 00 
0112(0070) 00 оо оо оо 00 00 67 00 21 оо OB 00 62 54 00 00 
0128(0080) 53 4D 41 ас 4C 44 41 54 44 41 54 20 00 00 00 00 
0144(0090) 00 00 оо 00 00 00 70 00 21 00 1E 00 O1 10 00 00 
O160(0000) 42 41 43 4B 47 52 ДЕ 44 44 41 54 20 00 00 00 00 
0176(0080) 00 00 оо 00 00 00 77 00 21 оо 23 00 оо 05 00 00 
O192(00C0) 4D 41 50 44 41 34 41 34 44 41 54 20 00 00 00 00 
0208(0000) 00 оо оо оо оо оо CO O8 21 00 Es 00 00 28 00 oo 
0224(00Е0) ар 41 50 44 41 54 4l 31 44 41 54 20 00 00 00 00 
0240(00Е0) 00 00 00 OO 00 oo A1 OB 21 00 30 00 OO 28 00 00 








PC Tools Deluxe R4.21 Vol 





Path=B:\WIBARM.DAT\#. x 
File-GAMEINF.DAT ^ Relative sector 0000000, Clust 00270, Disk 


hy 











Displacement --- Mex собеѕ-- 
0000(0000) 50 F2 ОО ЕЕ 7E оо 
0016(0010) ZE. ZE 00 00 00 00 00 00 00 00 
9032(0020) 00 ZE ZE 64 00 00 00 00 00 01 
0048(0030) 00 06 00 oo oo 02 18 10 00 00 
0064 (0040) OC 47 1D 3C OC 4D 04 04 00 00 
0080 (0050) 75 01 оо 00 оо 00 оо 00 00 00 
0096é (0060) 20 20 44 41 54 20 00 00 00 00 
0112(0070) 67 00 21 00 
0128(0080) 41 54 44 41 
0148 (0090) 70 00 21 00 
01600080) 4E 44 44 41 
0176(0080) 77 oo 21 oo 
0192(00С0) 41 за 44 ai 
0208(0000) со ов 21 00 
0224(00Е0) 31 31 44 41 
0240(00Е0) A1 ов 21 00 











很 MO SSI A RITE REDE 
你 se ie + es 
内 推出 光 关 之 池 的 镇 入 一 
жш? o ERENT 
оно» затоа. 
bA (RPTE 
、 六 十 个 基 至 上 一、 十 百 


有 志 修 改 人 物资 料 的 
同志 们 ， 请 依 下 列 步 联 进 
行 修改 。 

PRL: 先 依 操作 手册 之 
[ES 11 io 
BAHH (AI SAVE 
磁 片 )。 

ABER : FAME MEA, 
D> WENA 
HAH СЕТ) © 

RS : MZ 
先 回 到 DOS， 再 进 
入 PCTOOLS 中 。 

BERA : 在 资料 片 中 ， 搜 
ЖН CHRADTJI . 
SAV C INER J 之 第 
一 个 成 员 ) tkk 





个 散人 ) GRIPE  — 
еи — +A 
， 但 是 …… 那 二 十 多 个 艇 
ARES DERG ? 
ERR + Дааа 
迁 过 来 的 人 物 一 开始 便 可 
BEAT 30— 80 308 E @ B 


BERT EHRE 
修改 之 即 可 。 
PR 5 : AR EME 
' 开始 将 那些 可 恨 的 
怪物 一 全 一 个 干掉 吧 ! 
ит: 由 於 青色 柳 的 诅咒 
中 ， 创 造 人 物 的 手续 
繁杂 ， 若是 玩家 们 又 
没有 硬 碟 的 话 ， 速 度 
SRR ( наш 
取 及 存档 的 速度 都 很 
#8) > 故 请 各 位 玩家 
тг 了 创造 人 
^et 
HEL : 生命 点 数 最 大 值 为 
FFs， 即 255s ; В В: 
晶 ， 若 是 修改 为 FF 


Bo BEBET E ] 一 点 
的 打斗， 再 加 上 并 始 时 
MONEY 有 限 ， 无 法 圈 到 
ЕНЕН, ТЕШ] 
结束 后， 不 是 我 方 人 员 被 
ФЕ, 不然 就 是 生命 
BERUR F S TURO AERE T 





“ 则 在 休息 ( REST) 
超过 一 天 之 后 ， 生命 
点 数 会 降 到 0， ИЖ 
者 在 此 建议 玩家 不 妨 
改 少 一 点 (如 FEe， 
BJ254.) ， 就 不 会 变 
щото (ЕМ) 

EN: RENE S WME 
有 限制 ， 但 若 修改 成 

ASB + 则 会 造成 
OVERLOAD ` 而 无 
法 再 抬 取 或 是 购买 任 
нето 

EEN : НЧЕ, 是 非常 非常 

很 重要 的 部 分 ， 亦 是 
本 游 献 的 重心 。 若 是 
RH + — ая 


° ЗИ ИН SE DRE FEA 

ЖЕҢИШЕТ ° HEH 
此 ， 笔者 特 在 此 窟 下 青色 
槐 的 诅咒 之 人 物 修改 简 ， 
以 利 各 个 RPG 之 狂热 者 
进行 游戏 ， 以 得 到 完美 的 
LIE 





地 学 ， 就 是 学 到 死 也 
SERE о RRE 
+ 只 要 在 第 0 磁 区 ， 
Ê $ 121~ $214 全 部 
改 成 01 就 可 以 学 会 

所 有 的 法 术 。 
Жоел 
&' 请 在 茶 营 的 状态 
К, зае Г рита 1 
( MAGIC+ MEMO- 
RY) викат 
ВНЕЖИЧИ о 
(只 要 你 可 记 慑 法 术 
之 次 数 不 为 0' 就 可 
以 一 直选 择 你 所 需要 
的 各 项 法 术 ， 一 直到 
记 懂 法 本 的 次 数 为 0 
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BU RSE + ) > 故 笔者 在 此 建议 
VREER Be EY 玩家 不 要 管 运 些 数字 
Disc tea eS HEK "只 要 在 等 级 修改 位 
° 年 ， 将 等 级 改 高 即 可 


REV : мени EHRE £ 


DESC ° Hit kuat REVI : 在 此 告诉 各 位 一 个 
与 光芒 之 池 一 样 F 秘 招 ， 只 要 在 未 进行 
Btik. ESSERE 冒险 前 ( 修改 之 后 ) 
会 下 降 ( 如 : 你 改 成 "用 M 之 功能 ， 在 
100000, 而 你 升 至 等 生命 点 数 之 位 置 上 调 
AR 6 1870000 , Fl 整 时 ， 随 便 按 一 下 
като в, (ЕШ шанк 
| МЖО rf 70000 15, Ж BE EXIT. 


) ФФФФФ 

























































































ж®—: 

修改 位 置 名 称 Е ox d 
$00-$15 | 姓名 不 用 修改 

$16: $17 | 力量 00~64 * 00—61 
$18: $19 |t 00~64 * 00—64 
320, $21 | wee H 00-64 * 00--64 
$22. $93. | анг 00—61, 00—64 
$21: $25. Юй 00~64 » 00—61 
$26: $27 | 魅力 00~64 * 00--64 
$98: $29 | 最 大 力量 值 00—64 * 00—64 
$67—$113 | Brie tü Et (AB 2) 

$118 ipt 00~FF 

$120 生命 点 数 上 限 00—FF (RET ) 
$ 121— $ 214 | 所 学 会 的 法 入 REN 

5251, $252| Hf 00—FF > Q0—FF 
$258: $254| 8i 00—FF + 00--ЕЕ 
$255. 626 SMAN | 00—FF + 00~FF 
$257: $258| Ф 00—FF + 00~FF 
$259: $260) Bie fé 00—FF ' 00~FF 
$261: $262| RE 00—FF + 00~FF 
$263» $264) 珠 实 ( EE H ) 00—FF + 00~FF 
$ 301~ $ 305 牧师 各 航 法 术 次 数 不 用 修改 
$311—$315| ва iili 00~FF + 00—FF 
$329— $332) 经验 点 数 00—FF 














GER : FARER 
Т KEEP ) 则 你 的 生 
命 点 数 就 会 构成 254 
《假使 你 修改 为 FE 
的 话 ) ° 
党 以 上 所 指 的 是 只 有 单项 
职业 之 等 家 修改 位 置 ， 
其 修改 值 为 等 级 6->06 
| ERIS 0C…… 依 
КН ° 
3835882 MBAS WR 
+ ZW ° т ШШ 
$267: $271: 但 请 注 


重 等 级 之 最 高 限制 ( 请 
参阅 操作 手册 ) ° 


























к $265 

в + $267 

it к $ 268 

LE RS $269 

в m 5270 
я 





$271 

























































































































































































































































































2A | Prayer оС | Enlarge 32 | Invisibility 
2B | Remove Curse OD | Reduce I0 Radius 
7 ore Light 2С | Bestow Curse ОЕ | Friends 33 | Lighting Bolt 
pude 2 Е issi 34 | Protection 
94 | Cause Light Aa жа ШИ Magic Missile From Evil 
ounds 38 | Cure Serious 10 | Protection : 
Detec Magic Wounds From Evil s pn У 
06 | Protection 39 | Cause Serious 11 | Protection 10 Radius 
From Evil Wounds Ero боса 36 | Protection 
ОТ | Protection ЗА | Neutralize Read Magic From Normal 
From Good Poison [EFE RE Missiles 
Resist Cold | 3B | Poison GRE Gham 37 | Slow : 
3C | Protection Я Sleep 代号 第 四 级 法 术 
From Evil 1 
Radius rm 3E | Charm Monsters 
3D. | Sticks to PUSH ЗЕ | Confusion 
Snakes ibility 40 | Dimension Door 
Silence 15° КИ) BEREK Invisibility ТИ Fear 
Radius 48 | Cure Critical Knock 42 | Fire Shield 
1A | Slow Poison Wounds ima EM Fumble 
| 1B | Snake Charm 49 Gama ite Бау of Enfesb- BUE Storm 
| ` ж А | Dispel Evil pent] Даби Minor Globe of 
mtem س‎ Stinking Cloud invulnerability 
EET 4B | Flame Strike Strengh „реве 
| 24 | Animate Dead 40 | Slay Living 第 三 弘法 入 В Renove биш | == 
25 | Cure Blind я i 
m E ла 魔法 时 法 入 fu| жён 
i i н š 4D | Cloud Kill 
Blindness TUI m EG Dispel Magic D 
Fireball 
27 | Cure Disease 09. | Burning Hands = = 4E | Cone of Cold 
t z 
E Cause Disease 0А | Charm Person =: = = АЕ | Feeblemind 
lold Pe 
29 | Dispel Magic OB | Detec Magic zeon 50 | Hold Monsters 

















т 
AAI 








се СА | 
ДА 
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И PREKER ei ве ml 


a ERE 1 是 个 不 可 多 得 位置， 修改 法 如 下 : 首先 载 
А 的 射 再 六 虐 ， 但 缺乏 气 — 入 PC-TOOLS 程式 mom 
ЕАО, НО XENCGA.EXE [F] iik. 
此 往往 出 师 未 捷 身 先 死 ' 所。 至 下 方 ,键入 0E CC 481828 
DRS A + ERMAN KHERA 
PEAS UE | 的 修改 800890 90 即 大 功 告 成 ! + 












































RESET 






ae: 









aa half 



















gr PEME TAL] 

E 
E! 本 人 也 全 为 了 那些 坦克 
> HRRK AO x ве 
HE HER TPR: 可 使 





fl шта у 
1 





жаие ЧЕ IS): 


Mj‘ 提出 来 供 大 家 参考 = ue CAI AT 
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К \ 
REFRE A 
Fr aE Sage 而 在 十 八 期 软体 世界 


的 RPG 游戏。 图 形 PE XYZ ZA 
вж тшй, PLA RE T BISHER. улей» 原因 不 
图 形 来 表示 受伤 部 位 ， 更 外 乎 歌 门 时 可 能 碰 到 某 些 
是 前 所 未 见 ， 非 常 耐 玩 耐 超 强 的 散人 ， 如 Cyclope 
He FERANT P| 


ру 


前 期 小 技巧 z 





E IU а Et (Фай 

最 上 手 的 游戏 了 。 但 ‚ 五 百 元 的 钓 一 至 二 格 ) 
是 如 果 没 有 钱 ， 什么 中 从 “如果 输 了 ， 则 出 来 重新 
复 国 ? 想 都 别 想 ! 笔者 对 取出 档案 ; 赢 了 ， 也 要 出 
修改 程式 是 一 察 不 通 ， 所 ЖЕТЕ o Е ЮВ 
DLR BARE в, 若 有 竟 二 十 六 万 ， 则 去 绢 
AIEEE ha mara s: пиво ШЕР ЕЁ КН. 
HOHE › ИҢЕ ХУЖЕ о MOHA REEL 








—> Ге 快速 巍 钱 法 : BMPR BSAA 
кттваная- + = 

万 时 ， 就 可 以 使 用 此 法 去 二 、 增 加 可 召 募 的 兵员 : 

RRR BEHET 你 是 否 常 因 和 过 个 城市 
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< /Salnt JD 





тн ER о + 
[IL rod RIT 
武器 又 全 没 了 ' 得 花 掉 住 
旅馆 的 老 本 再 去 买 一 次 武 
器 ， 真是 麻烦 透顶。 在 此 
提供 一 个 方法 : 平时 就 要 


FARHAD > 而 感 
вида: BRAG HSK 
Ec 你 要 多 少 士兵 就 有 多 
少 士兵 。 先 去 财 场 赌博 ， 
ЖЕКЕЙ, 一 定 要 栓 ° 
出 来 后 ， 重新 取出 档案 ， 
然后 你 到 公园 看 看 发 生 了 
什么 事 ( 返 个 方法 偶而 会 
KE хана, чат 
的 城市 试 试 е 

三 、 找 出 矿藏 此 减少 权 旨 


要 找到 矿藏 就 必须 要 
有 斥 候 。( 建议 : ив 
召 募 五 百名 左右 ， 如 此 一 
次 可 找到 较 多 处 矿藏 ) Ж 
和 后 出 城 ， 到 一 境 空 地 上 并 
始 肝 找 ， 如 果 斥 候 们 找到 
Таш, 马上 记录 
Ж, МЕШИ, 重新 取 
出 档案 。 若 要 出 去 开矿 ， 
一 定 会 耗费 许多 的 时 间 ` 
也 会 耗 览 许多 军费 ， 所 以 
出 去 前 ， 先 把 大 部 分 的 士 
兵 放 到 城市 的 军营 里 ， 大 








жатый o SAHR 
前 ， 都 要 把 武器 放 在 储 用 
SORT дена Е 
CEMBRA) + REK 
HEEE o MITES ° 
ЖИБИ A WR] o REK 
eA 
НА, жж 
REE ; 如 果 看 了 就 怕 
ТТИ 
RRR MEN + R 
ЖИНИ o 

用 和 过 个 方法 ， 可 免除 
一 看 苗头 不 对 立 唱 并 机 之 
ЖЕ; 也 可 免除 作家 的 Reset 
BRERA ' RANTI 
LUI + 


概 只 要 留 下 一 些 步兵 及 魔 
法 师 即 可 ( 使 用 此 法 时 ， 
所 在 的 城市 必须 是 自己 统 
Жї) o 

E ` Fede НАП; 


各 位 朋友 ， 你 是 不 是 
ТЕЕ 
в. SERA EH BOE ° 
现在 ， 我 再 数 你 们 一 个 方 
法 ， 可 以 节省 人 多 不 必要 
的 开支 兹 且 拉 有 一 座 城市 
。 先 进入 欲 占 领 的 城市 ， 
站 存档 ， 然后 开始 招 兵 里 
E RETA ДИЙ 
用 方法 。( 注 
FEREH ! BE 
RTS BERDEEN 
EATR 要 存 到 另 一 
个 档案 中 ) киназа 
даення ! 出 
ва BERL в 
就 可 以 取得 一 座 城市 了 
(每 一 种 兵 都 要 进攻 ， 慰 
RIAL) 。 + 











idm PC 玩家 们 
ЖАВ 
天 堂 卡 匣 移植 到 PC 上 ， 实 
在 是 做 得 太 漂亮 了 ! 无 论 在 
БИО ерата 
的 流 惕 ， 均 堪 称 一 流 。 若 再 
加 上 魔 奇 香 效 卡 的 动 豆 香 效 
Дзола 
© (ЧЕ РИ Г 8. 
ж 4 去 解救 可 爱 的 女 记者 区 
普 洛 时 ， 是 否 常 因 游戏 难度 
BET ENE кинта 
《技术 不 佳 ) ' KAL [Hk 
DEL Lu aud та 
ЖЕ, BRT BAG J > AD 
тшше? 也 许 各 位 玩家 
поверие » 可 是 生命 力 
LLL EE АЗН 
守 关 者 而 饮恨 … o 
Жа, уйл 
Ва С Прага ПИ ШЖ 
же, нео Г аи J 
HET 金刚 不 壤 之 身 」， 勇 
如 蓝 波 般 ， 突 破 重重 的 难关 
+ 实现 像 大 的 硕 望 … о 
执行 PCTOOLS， 使 用 
ЖЖ BD) HE Find » RR 
TMNTCGA - EXE (НЕ 
: EGA 的 玩家 ， 请 找寻 
TMNTEGA + EXE ) 中 IC 
00 00 8B 46 FE 
29 07, # bytes ， 
然后 将 29 07 改 为 90 
90“， 之 后， 您 的 游戏 即 成 
T ARR J fi ! 不 信 的 话 ， 
MEAE E BHT ARE J 
HRA › ра d ñ E: 
Ub! о?ан? 
FEAR Хр! 
REARS ня 
RURAL AA o 


—File Edi 


PC Shell VB File Disk Options Applications Special Help 
Drive A B C D 





| 4:29pm 


Advanced Mode 

















* t 
THNTCOA.EXE Relative sector 6000199, Clust 00877, Disk Abs Sec 0807852 





т 





Drive А В 


PC Shell V8 File Disk Options Applications Special Help 
со 


eeeekeeee) Ев EB өв вв SE өв BA 47 ві 2A E4 69 46 РЕ 
90 74 өз ев өз 3E 60 AD ве 74 
80 ТЕ 2F ве 74 03 E9 05 00 GB CO 7р 
83 ЗЕ ЗЕ 43 ВӘ 7E OC FF 36 ЗЕ 43 ВА 
83 C4 02 FF 36 3C B2 FF 36 ЗА BZ ВА 
i ез са 3E 43 8B 1E 88 B2 C7 47 
75 7А 83 ЗЕ 49 B2 00 75 73 СТ 47 ӨС ВВ 
f B2 00 её вв SE өв вв 36 68 B2 вв 44 
1440090) 47 BA 7D 1C C7 08 72 76 Ра BO 83 ЗЕ 65 AD 
(гөле) 29 83 ЗЕ 76 76 03 7D 22 C7 26 76 75 03 08 
0176(808е) C7 86 72 76 03 00 83 ЗЕ 66 AD 00 75 Өр 83 
0182(9000) 76 өз 70 өв C7 06 78 78 04 00 83 ЗЕ DA B1 
0208(6606) 1С BB 1E 68 B2 C7 47 BC өй ве 63 ЗЕ 76 76 
0224(0058) 87 C7 47 ОА OE 00 ЕВ 05 C7 47 ВА OD өө B 
8248(89FB) вг вз 3F ве 7D 04 ст 07 00 00 C7 ев 96 75 
lHelp 2Index 3Exit 4 SAscii GSector 7Edit 8 SNextF 10 


| 4:31pm 
Advanced Mode 





8250010) FF 78 06 9A ЕС 11 B6 12 83 Са 02 EB 2E C7 06 7C 
92720110) BO FF FF 8B 45 06 АЗ F2 44 ЕВ 20 OE ЕВ ӨВ FE EB 
8288(B129) 1А CB 08 11 01 2E 01 41 01 15 02 15 02 15 02 84 








v ueq a- ври 
Ë ires d «b 
cela а 


= ile Edit. 
THNTEGA.EXE Relative sector 0000130, Clust 08946, Disk Abs Sec 0997601 
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iu 





D3 ЕВ ЕВ вв a 
3 ЗЕ F4 AF 00 74 03 НӘ E8 G *2ëP d ü 
ЕЗ DE @@ ВӘ 7F 2F ӨВ 74 “> 
во СЕ 00 83 ЗЕ 7А 41 г 
95 15 14 83 C4 02 FF 36 ~ 
94 19 1A 63 C4 ва A3 7А [ 
1С её ee sp 46 FE[25 O7|C7 Ари iF. H 
AB 00 75 7A 83 ЗЕ 56 B (a vk оса нощ 
HEHPELEEESE NECS 
зә 47 өл 7р 1C C7 06 A6 їӨрр 8а Ура Jj 
75 29 83 ЗЕ АА 74 83 7D t Avi вата “H 
LI 
iHele 2Index Exit 4 SAscii SSector 7dit 8 SNextF 10 
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ОДА 


ВЫЕ АЛ: 


一 、 订 阅 办 法 


ORE : 利用 书 未 刘 接 单 到 邮局 办 理 邮 政审 援 。 


@@ 订 阅 中 年 ( 六 期 ) 360 元 ， 一 年 (十 二 期 T2076 ° 
OMENIM EREY Г MIF JRI METAR 1, MET 


户 请 将 编号 附 上 。 
Io TF iks 


@O 订 户 地 址 变更 时 ， 请 在 每 月 25 日 前 〈 DUM) 


来 五 通知 ， 这 期 者 请 到 原 地 址 取 书 。 


@@ 未 收 到 亲 读 者 请 在 当月 20 日 前 ( 以 邮 黄 为 恶 ) ЖН 


通知 ' RIM ARM o 
zo MMA HS 
加 请 先 来 信 询 问 是 否 有 存 书 。 


@ 务 必 以 邮票 代替 现金 ， 每 本 50 元 C SE ) ° 


《第 一 到 四 期 、 第 七 期 已 无 存 书 ) 
PH ` меняем 


@ 第 一 至 三 期 向 有 存货 每 本 25 元 ( SEH) 。 


五 、 询 间 问 题 


@@ 以 信件 方式 寄 到 : 高 雄 市 邮政 28 之 34 号 信箱 
OMERE T MRR J FBE o 
ОДИН ЕНЕ, BARAT ° 


=+ 
Hob» Ц 


六 、 磁 片 寄 回 稚 修 
AA EIB ЗО CHE ME ft ( 每 张 磁 片 10 元 ) ° 


Өз 


@@ 费 用 务必 以 邮票 代替 现金 * 
OMA TARA ^ (AMA ^ НЕИН WE 


退回 。 


+ ` Moe 
Өжен ДИ, ОШИП & навита 


































































OQWAMER AMHR | + DiI КИЕН Н ° o 
ENV А # = Z= Каса 

— =. "EJ 171» fex 
ER SE заяв m я Ей зи ааа ва w И -aemm я 
1 | 3 | REPRE на u| 2 [аза 9 tf 21 | 22 | Вили = m" 
2 | NEW | анта semaj 。 | 二 | ú kam ве [| o (авам |m t 
3| 18 matsa ж ® 13 | NEW | МВАХЖ 3 5 23 | OLD | KRE т # 
4| 8 |RSS на M| 7 | BER # + 24| 12 тр tt 
s| 4 zma R a| [u мо жемав  |$ f| || 16 | mememe w w 
6| 6 | RED з 8 16| 9 | ик le w 26 | м | FERRE |R x 
7| 1 FREER | 模 = [т 19 | RARER ня 27 | 24 kim 角色 扮演 
в | NEW | ESSE. pr 18 | NEW | ZEARI и н 28 | 15 | 未 来 战争 E в 
9| 10 | вие ния E w 19| 17 | SERI и Е 29| 30 | eivi 角色 扮演 
10| 8 ва 20| 27 | 2i t f 3)| 13 | GRR WEEE 
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i| ® * Dear EBT 1 | 50 
i| в = ECR) * [RERA Вата | 460 
i| в * [ ЕЕ oi | 10 | s | 
ET 80 ДҮ а» | 1 9 
il m» [ҮТ | ma | 2 [ш 
2 | 150 * susan gues | 2 | 150 
аи в (жй) 
1 80 
1 80 
i| ® 1 80 
2 [1% 2 110 
1| 8 1ijm- 
1 80 1 80 
i| æ ГЕ вю | 1 | so 
1| в F190 # s| 3 | 20 * 
ГГ FIRS | 522 2 | 1680 
2 | 150 * [A OHERF BÎ 4 | 270 * 
TÎ m ELEL E8] 3 | 20 
2 | 10 mrt $a | 4 | 270 
з | 2% * Богоя | 珍 | 3 | 230 | 
3 и(йяй) 
3 
2 Еа Ааа | 150 
2 
3 
2 
x 6 
2 Ы 1 
1 | 359 | 3 | 2% 
1 тт Boo | 5 | 30 
2 * [Rosi se| s | 20 
2 + [guis 50| 8 | a 
2 动作 角色 扮演 
сна Зи 1 | ¢ SBME — |в 2 | i | | иди тон ки ни 
Ж Jus | 2 | 10 * шей sa| 2 LITT її | 3 | W 
[ШЕТ] den | 2 | 150 Мота Bul 2 | в вила. jus | 2 | 150 
cae Mes | 2 | 150 * [женйп es | 4 | 270 Ema ma | 2 | 150 
| 未 来 之 魔法 3 2 2 [10 CET] 3us | 2 | 150 
кее воз |20 E221] Ml | 2 |150 
[ДП ET | s |æ اا ي‎ * EERE paz | 2 [n 
EEA] BI | 3 | 230 3 
[ЇЇ ва |а |o 3 
ШЕ x | 2 | 180 3 
EIL $4 | 4 | 270 3 
ад Ви | 7 | зю 
RENR 545| 6 | 30 
па 35 | 2 | 19 
Kay ве | 2 | 10 
[etia ви | 3 | 20 
в NOSE) 
КЕЗИ mi | i | ® 
IGP 大 赛车 es | 1 |» DRENI a| 2 | 150 
КЕЗ yum | 2 | 150 Sue СЕР) | й5| s | 220 
名 车 大 赛 了 资料 片 | #21 | 2 | 150 мета B3| 9 | & 
LE: жи | 1 | eo + [sys 8 a| 6 | so 
Ex CE Aus | 2 | 150 * EEG 87| 6 | 3⁄0 
mrar iss | 2 | 150 LEFI $u|sj|s 
22123 Jus | 1 | æ МЕ във | 30 
PZ вт | з * [ЖШ 80| 8 | 220 
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A Sec an) хълече EN 一 中 | 下 Srv + N ==? 
一 QC i EAA | | ———— 3 m 一 一- 一- 一 -一 -一 -一 -一 -一 -一 - DESC = 
请 存款 人 注意 软体 世界 杂 苇 订购 单 
一 .如 须 限 时 存款 请 於 存款 单 上 贴 足 [限时 专 送 | а] Dane айр 
资费 邮票 。 ПР 
= REAM ERAS ЕДИ Е: x Mk. 
三 、 倘 金额 误 窟 请 另 换 存 款 单 填写 。 信 
四 、 本 存款 单 不 得 附 寄 其 他 文件 。 BALK AT RAGS 
Z ЖЕМЕ ASR B ED ван 口 半年 6 期 360 元 ] 一 年 12 期 720 元 
文字 及 规格 必须 与 本 单 完全 相同 ， 如 "H| в ние s лев 
有 增删 或 改 印 其 他 文字 者 ， 应 请 存款 @ 本 划 报 单 只 供 条 阅 软体 世界 半 读 之 用 








SRM GAAS IRE ARZA o EMER E У М 


AWS AAR - 否则 应 请 换 单 另 十 。 


QUEST for GLORY 
П exüs5ute 





SB RETE 
过 些 游戏 ./ 

&3 OE ERCSSE 9988 LA, === Me 
EMERGERE BR FO + | 
@ ДЕ ЕҢ] 





